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安全上のご注意 


この機器を正しくお使いいただくために、ご使用前に「安全上のご注意」 （ P .2) と「使用上のご注意」 （ P .6) 
をよくお読みください。また、この機器の優れた機能を十分ご理解いただくためにも、取扱説明書をよく 
お読みください。取扱説明書は必要なときにすぐに見ることができるよう、手元に置いてください。 


安全上のご注意 


火災•感電 • 傷害を防止するには 


△警告と zh 注意の意味について 図記号の例 


A 

△は、注意（危険、警告を含む）を表わしています。 
具体的な注意内容は、△の中に描かれています。 

左図の場合は、「一般的な注意、警告、危険」を表わし 
ています。 

② 

〇は、禁止（してはいけないこと）を表わしています。 
具体的な禁止内容は、〇の中に描かれています。 

左図の場合は、「分解禁止」を表わしています。 

念 

籲は、強制（必ずすること）を表わしています。 
具体的な強制内容は、壽の中に描かれています。 

左図の場合は、「電源プラグをコンセントから抜くこ 
と」を表わしています。 


警告 

取扱いを誤った場合に、使用者が' 
死亡または重傷を負う可能性が想 
定される内容を表わしています。 

△注意 

取扱いを誤った場合に、使用者が 
傷害を負う危険が想定される場合 
および物的損害のみの発生が想定 
される内容を表わしています。 
※物的損害とは、家屋_家財およ 
び家畜 • ぺットにかかわる拡大 
損害を表わしています。 


以下の指示を必ず守つてください 


A 警告 


この機器および AC アダ'プターを分 
解したり、改造したりしないでくだ 
さい0 



修理/部品の交換などで、取扱説明 
書に書かれて いない ことは、絶対に rv A 
しないでください。必ずお買い上げ I 
店または□ーランドお客様相談セン 
ターに相談してください。 


完全に電源を切るときは、コン 
セントからプラグを抜く 


電源スイッチを切っても、本機は主 
電源から完全に遮断されてはいませ 
ん。完全に電源を切る必要があると 
きは、本機の電源スイッチを切った 
あと、コンセントからプラグを抜い 


A 


てください。そのため、電源コード 
のプラグを差し込むコンセントは、 
本機にできるだけ近い、すぐ手の 
届くところのものを使用してくださ 


い。 


A 警告 


次のような場所に設置しないでくだ 
さい。 

• 温度が極端に高い場所（直射日光 
の当たる場所、暖房機器の近く、 
発熱する機器の上など） 

• 水気の近く（風呂場、洗面台、濡 
れた床など）や湿度の高い場所 



• 湯気や油煙が当たる場所 


• 塩害の恐れが'ある場所 


• 雨に濡れる場所 
• ほこりや砂ぼこりの多い場所 


• 振動や揺れの多い場所 


この機器を、ぐらつく台の上や傾い 
た場所に設置しないでください。必 
ず安定した水平な場所に設置してく 
ださい。 



©2011□—ランド株式会社本書の一部、もしくは全部を無断で複写•転載することを禁じます。 
Roland は、日本国およびその他の国における□ーランド株式会社の商標または登録商標です。 



































安全上のご注意 


A 警告 


AC アダプターは、必ず付属のもの 
を、 AC 100 V の電源で使用してく 
ださい。 


電源コードは、必ず付属のものを使 
用してください。また、付属の電源 
コードを他の製品に使用しないでく 
ださい。 


〇 

〇 


電源コードを無理に曲げたり、電源 
コードの上に重いものを載せたりし rv A 
ないでください。電源コードに傷が I X / 
つき、ショートや断線の結果、火災 
や感電の恐れが'あります。 


この機器を単独で、あるいはヘッド 
ホン、アンプ、スピーカーと組み合 /x A 
わせて使用した場合、設定によって I X / 
は永久的な難聴になる程度の音量に 
なります。大音量で、長時間使用し 
ないでください。万一、聴力低下や 
耳鳴りを感じたら、直ちに使用をや 
めて専門の医師に相談してくださ 
い 0 


この機器に、異物（燃えやすいも 
の、硬貨、針金など）や液体（水 、 rv a 
ジュースなど）を絶対に入れないで I Xy 
ください。また、この機器の上に液 
体の入つた容器を置かないでくださ 
い。ショートや誤動作など、故障と 
なることがあります。 



次のような場合は、直ちに電源を 
切って AC アダプターをコンセント 
から外し、お買い上げ店または□一 
ランドお客様相談センターに修理を 
依頼してください。 


A 


AC アダプター本体、電源コード、 
またはプラグが破損したとき 


• 煙が出たり、異臭がしたとき 

•異物が内部に入ったり、液体がこ 
ぼれたりしたとき 


• 機器が（雨などで）濡れたとき 
• 機器に異常や故障が生じたとき 


A 警告 


この機器を落としたり、この機器に 
強い衝撃を与えないでください。 


電源は、タコ足配線などの無理な配 
線をしないでください。特に、電源 
タップを使用している場合、電源 
タップの容量（ワット/アンペア） 
を超えると発熱し、コードの被覆が 
溶けることがあります。 


(S) 


外国で使用する場合は、お買い上げ 
店または□ーランドお客様相談セン 
ターに相談してください。 


A 


電池は、充電、加熱、分解したり、 
または火や水の中に入れたりしない 
でください。 





電池を、日光、炎、または同様の過 
度の熱にさらさないでください。 


A 


電池は、間違った使いかたをすると、 
液もれ、発熱、発火、破裂などの危 
険が'あります。ご使用の前に、電池、 
充電器に付属の注意事項を必ず最後 
まで読み、注意事項を守って正しく 
お使いください。 

充電池/充電器は、必ず電池メー 
カーで指定された充電池と充電器の 
組み合わせでお使いください。 



お子様のいるご家庭で使用する場 
合、お子様の取り扱いやいたずらに 
注意してください。必ず大人のかた 
が、監視/指導してあげてください。 


A 
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安全上のご注意 


A 注意 A 注意 


この機器と AC アダプター は、風 
通しのよい、正常な通気が保たれ 
ている場所に設置して、使用して 
ください。 


A 


AC アダ'プターを機器本体やコンセ 
ントに抜き差しするときは、必ず 
プラグを持ってください。 


定期的に AC アダプターを抜き、 
乾いた布でプラグ部分のゴミやほ 
こりを拭き取ってください。また、 
長時間使用しないときは、 AC アダ 
プターをコンセントから外してく 
ださい。 AC アダプターとコンセン 
卜の間にゴミやほこりが'たまると、 
絶縁不良を起こして火災の原因に 


❶ 

〇 


なります。 


接続したコードやケーブル類は、 
繁雑にならないように配慮してく 
ださい。特に、コードやケーブル 
類は、お子様の手が届かないよう 
に配慮してください。 


A 


この機器の上に乗ったり、機器の 
上に重いものを置かないでくださ 
い 0 


濡れた手で AC アダプターのプラ 
グを持って、機器本体やコンセン 
卜に抜き差ししないでください。 


この機器を移動するときは、 AC ァ 
ダプターをコンセントから外し、 
外部機器との接続を外してくださ 
い。 


〇 


電池の使いかたを間違えると、破 
裂したり、液漏れしたりします。 
次のことに注意してください (P.21)。 


A 


電池の十と-を間違えないよう 
に、指示どおり入れてください。 

新しい電池と一度使用した電池 
や、違う種類の電池を混ぜて使用 
しないでください。 

長時間使用しないときは、電池を 
取り出しておいてください。 


❶ 


液漏れを起こした場合は、柔らか 
い布で電池ケースについた液をよ 
くふきとってから新しい電池を入 
れてください。また、漏れた液が 
身体についた場合は、皮膚に炎症 
を起こす恐れが'あります。また眼 
に入ると危険ですのですぐに水で 
よく洗い流してください。 


電池を、金属性のボー ) レペン、ネッ 
クレス、 ヘア ピンなどと一緒に携 
帯したり、保管したりしないでく 
ださい。 


使用済みの電池は、各地域のゴミ 
分別収集のしかたに従って、捨て 
てください。 


下記の部品はお子様が'誤つて飲み 
込んだりすることのないよう手の 
届かないところへ保管してくださ 
い 0 


❶ 

〇 


付属品 

SD 力ード ( P.28) 


お手入れをするときには、電源を 
切って AC アダ'プターをコンセン 
卜から外してください (P.22) 0 


落雷の恐れが'あるときは、早めに 
AC アダプターをコンセントから外 
してください。 


❶ 

〇 


接地端子ネジは、お子様が誤って 
飲み込んだりすることのないよう墨 ■ 
取り外した状態で放置しないでく mV 
ださい。酿ネジを取付ける際は、 

緩んで外れないように確実に取り 
付けてください。 
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A 注意 


ファンタム電源供給の必要なコン 
デンサー • マイクを接続したとき 
以外は、ファンタム電源を必ず才 
フにしてください。ダイナミック • 
マイクやオーディオ再生装置など 
にファンタム電源を供給すると故 
障の原因になります。マイクの仕 
様については、お使いのマイクの 
取扱説明書をお読みください。 


A 


(本機のフアンタム電源 ： DC 48 V 、10 mA 
Max ) 


使い方によっては電池が'高温にな 
ることがありますので、やけどし 
ないよう注意してください。 










Ij 吏用上のご注意 


電源について 

• 本機を冷蔵庫、洗濯機、電子レンジ、エアコ 
ンなどのインバーター制御の製品やモーター 
を使った電気製品が接続されているコンセン 
卜と同じコンセントに接続しないでくださ 
し、電気製品の使用状況によっては、電源ノ 
イズにより本機が'誤動作したり、雑音が'発生 
する恐れがあります。電源コンセントを分け 
ることが難しい場合は、電源ノイズ•フィル 
ターを取り付けてください。 

• AC アダプターを長時間使用すると AC アダ 
プター本体が多少発熱しますが、故障ではあ 
りません。 

• 接続するときは、誤動作やスピーカーなどの 
破損を防ぐため、必ずすベての機器の電源を 
切ってください。 

• この機器は演奏や操作をやめてから30分経 
過すると、自動的に電源が'切れます（工場出 
荷時の設定)。自動で電源を切る必要がない 
場合は94ページに記載の手順で「オート • 
オフ」の設定をオフにしてください。 

電池について 

• 電池のセットや交換は、誤動作やスピーカー 
などの破損を防ぐため、他の機器と接続する 
前にこの機器の電源を切った状態で行なって 
ください。 

•電池で使用する場合はアルカリ乾電池、充電 
式ニッケ j レ水素電池を使用してください。 

設置について 

• この機器の近くにパワー • アンプなどの大型 
トランスを持つ機器があると、ハム（うなり） 
を誘導することが'あります。この場合は、こ 
の機器との間隔や方向を変えてください。 

• テレビやラジオの近くでこの機器を動作させ 
ると、テレビ画面に色ムラが出たり、ラジオ 
から雑音が'出ることがあります。この場合は、 
この機器を遠ざけて使用してください。 

• 携帯電話などの無線機器を本機の近くで使用 
すると、着信時や発信時、通話時に本機から 
雑音が出ることが'あります。この場合は、そ 
れらの機器を本機から遠ざけるか、もしくは 
電源を切ってください。 


• 直射日光の当たる場所や、発熱する機器の近 
く、閉め切った車内などに放置しないでくだ 
さい。変形、変色することがあります。 

• 極端に温湿度の違う場所に移動すると、内部 
に水滴がつく（結露）ことが'あります。その 
まま使用すると故障の原因になりますので、 
数時間放置し、結露が'なくなってから使用し 
てください。 

• 設置条件（設置面の材質、温度など）によっ 
ては 本機のゴム足が、設置した台などの表面 
を変色または変質させることがあります。ゴ 
ム足の下にフェルトなどの布を敷くと、安心 
してお使いいただけます。この場合、本機が 
滑って動いたりしないことを確認してからお 
使いください。 

• 本機の上に水の入った容器、殺虫剤、香水、 
アルコール類、マニキュア、スプレー 缶など 
を置かないでください。また、表面に付着し 
た液体は、すみやかに乾いた柔らかい布で拭 
き取ってください。 

お手入れについて 

• 通常のお手入れは、柔らかい布で乾拭きする 
か、堅く絞った布で汚れを拭き取ってくださ 
し、。汚れが激しいときは、中性洗剤を含んだ 
布で汚れを拭き取ってから、柔らかい布で乾 
拭きしてください。 

• 変色や変形の原因となるベンジン、シンナー 
およびアルコール類は、使用しないでくださ 
い0 

修理について 

• お客様がこの機器や AC アダプターを分解、 
改造された場合、以後の性能について保証で 
きなくなります。また、修理をお断りする場 
合もあります。 

•修理に出される場合、記憶した内容が失われ 
ることがあります。大切な記憶内容は、記憶 
内容をメモしておいてください。修理すると 
きには記憶内容の保存に細心の注意を払って 
おりますが、メモリー部の故障などで記憶内 
容が復元できない場合もあります。失われた 
記録内容の修復に関しましては、補償も含め 
ご容赦願います。 
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使用上のご注意 


• 当社では、この製品の補修用性能部品（製品 
の機能を維持するために必要な部品）を、製 
造打切後6年間保有しています。この部品 
保有期間を修理可能の期間とさせていただき 
ます。なお、保有期間が'経過した後も、故障 
箇所によっては修理可能の場合がありますの 
で、お買い上げ店、または□ーランドお客様 
相談センターにご相談ください。 

その他の注意について 

• 記憶した内容は、機器の故障や誤った操作な 
どにより、失われることが'あります。失って 
も困らないように、大切な記憶内容はパック 
アップとしてメモしておいてください。 

• SD 力ード、 SDHC 力ードの失われた記憶内 
容の修復に関しましては、補償を含めご容赦 
願います。 

• 故障の原因になりますので、ボタン、つまみ、 
入出力端子などに過度の力を加えないでくだ 
さい。 

•ディスプレイを強く押したり、叩いたりしな 
いでください。 

•ケーブルの抜き差しは、ショートや断線を防 
ぐため、プラグを持ってください。 

• 製品を使用する場合、隣近所に迷惑がかから 
ないように、音量に十分注意してください。 
ヘッドホンを使用すれば、気が'ねなくお楽し 
みいただけます。 

•輸送や引っ越しをするときは、この機器が 
入っていた 5^'' ンボール箱と緩衝材、または同 
等品で梱包してください。 

• この機器が'入っていた梱包箱や緩衝材を廃棄 
する場合、各地域のゴミの分別基準に従って 
行ってください。 

• 接続ケーブルには抵抗が'入ったものが'ありま 
す。抵抗入りのケーブルを使用すると音が極 
端に小さくなったり、全く聞こえなくなる場 
合が'あります。抵抗の入っていない接続ケー 
ブルをご使用ください。 

他社製の接続ケーブルをご使用になる場合、 
ケーブルの仕様につきましては、ケーブルの 
メーカーにお問い合わせください。 


外部メモリーの取り扱い 


SD 力ード、 SDHC 力ードは、確実に奥まで 
差し込んでください。 



SD カード、 SDHC カードの端子の部分に触 
れたり、汚したりしないでください。 


• SD 力ード、 SDHC カードは精密な電子部品 
で作られていますので、取り扱いについては 
次の点に注意してください。 

•静電気による破損を防ぐため、取り扱う 
前に身体に帯電している静電気を放電し 
ておく。 

• 端子部に手や金属で触れない。 

•曲げたり、落としたり、強い衝撃を与え 
たりしない。 

• 直射日光の当たる場所や、閉め切った自 
動車の中などに放置しない。 

• 水に濡らさない。 

• 分解や改造をしない。 

CD / DVD の取り扱い 

• ディスクの裏面（信号面）に触れたり、傷を 
つけたりしないでください。データの読み出 
しがうまくいかないことが'あります。ディス 
クの汚れは、市販の専用クリーナーでクリー 
ニングしてください。 
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使用上のご注意 


著作権について 

• 第三者の著作物（音楽作品、映像作品、放送、 
実演、その他）の一部または全部を、権利者 
に無断で録音、録画、複製あるいは改変し、 
配布、販売、貸与、上演、放送などを行うこ 
とは法律で禁じられています。 

• 本製品は技術的保護手段による制約の一部ま 
たは全部を受けずに録音、録画あるいは複製 
を行うことが'できます。これは本製品が'音楽 
制作や映像制作を目的としており、他者の著 
作権を侵害しない作品（自作曲など）の録音、 
録画あるいは複製まで、制約を受けることが 
ないよう設計されているためです。 

•製品に内蔵、付属されたコンテンツ（音色波 
形データ、スタイルデータ、伴奏パターン、 
フレーズデータ、オーディオループ、画像デー 
夕など）の著作権は当社および/またはアト 
リエビジョン株式会社が'保有しています。 

•製品に内蔵、付属されたコンテンツを、そ 
のまま、もしくは酷似した形態で取り出し、 
別の記録媒体に固定して配布したり、コン 
ピュータネットワークを通じて公開したりす 
ることはできません。 

• 同梱の DVD - R 〇 M を開封する前に、必ず「使 
用許諾契約書」をお読みください。 DVD - 
ROM を開封した時点で、使用許諾契約書に 
記載された事項をご承諾いただいたことにな 
ります。 

※文中記載の会社名及び製品名は、各社の登 
録商標または商標で'す。 

※ Microsoft 、 Windows、Windows Vista 、 
は、米国 Microsoft Corporation の登録商 
標または商標で'す。 


※ MPEG Layer -3 オーディオ圧縮技術は、 
Fraunhofer IIS 社と THOMSON multimedia 
社よりライセンスを得ています。 

※SD ロゴおよび SDHC □ゴ 
は SD -3 C LLC の商標です。 

^ ASIO は 、 Steinberg Media Technologies 
GmbH . の商標です。 

※本製品には、イーソル株式会社のソフトウェ 
アプラットフォーム 「 eCROS ™」 が搭載さ 
れています。 

※ MP 3 codec is Copyright © 1 995-201 0, 
SPIRIT . 


※ Windows の正式名称は 、 Microsoft 
Windows operating system です 0 

※ Apple 、 Macintosh、Mac OS は、米国 
Apple , Inc . の登録商標または商標で'す。 

※ MMP (Moore Microprocessor Portfolio ) 
はマイク□プ□セツサーのアーキテクチャー 
(こ関する TPL (Technology Properties 
Limited ) 社の特許ポートフオリオです。 
当社は、 TPL 社よリライセンスを得ています。 
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1 こんなことが'できます 


アコースティック楽器の演奏を録音する 



外部マイクと内蔵マイクを組み合わせて4チャンネル同時録音することで、部屋の響きを 
録音したり、グランド*ピアノ全体の鳴りを録音することもできます。 

『アコースティック楽器を録音する』 ( P .52) 


バンド演奏を録音する 



練習スタジオで、大音量バンドの音もクリアに録音できます。リハーサル演奏時に最適な 
入カレベルの目安を自動的に検出することが'できます。 CD 製作に使える高音質の WAV 
ファイルと配信用に使える小容量の MP 3 ファイルを同時に録音することもできます。 

『バンド演奏を録音する』 ( P .58) 
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こんなことが'できます 


野外で録音する 



内蔵マイクの指向性を変えることで、遠くの音をピンポイントでねらい録りしたり、広範 
囲な音を録音したりできます。 

さらに最大6チヤンネルの同時録音が'できるので、特性の違うマイクで別々のチヤンネル 
に録音しておき、あとから最も良い状態の録音を選ぶこともできます。 

『野外で録音する』 ( P .59) 

コンサートを録音する 



外部マイクと内蔵マイクを組み合わせて4チャンネル同時録音することで、客席の歓声や 
会場の響きを同時に録音することもできます。 

※録音が'禁止されているコンサート会場では使用しないでください。 

『コンサートを録音する』 ( P .60) 
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| R -26 の概要 



〇無指向性 （ OMNI ) 

内蔵マイク 

R -26 本体内蔵の無指向性ステレオ•マ 
イクです （ P .42)。 

〇指向性 ( XY ) 内蔵マイク 

R -26 本体内蔵の指向性ステレオ • マイ 
クです （ P .42)。 

〇 タッチ • パネル • 

ディスプレイ 

R -26 のさまざまな情報を表示したり、 
設定、操作をするタッチ • ハ°ネルです 
( P .16)。 

〇 PEAK インジケーター 

入力の音量が'大きすぎ'る場合に点灯し 
ます。 


❺ [ INPUT 1] つまみ 

入カレベルを調節します。 （ P .45)。 

〇 [INPUT 2] つまみ 

入カレベルを調節します。 （ P .45)。 

〇 [ SENS ] ボタン 

入カセンスや内蔵マイクのモードを設 
定します （ P .44)。 

〇 [ PREV ] ボタン 

プ□ジェクトの頭出しや前のプ□ジェ 
クトを選びます。押し続けると、その 
間プロジェクトを巻き戻します。再生 
中、停止状態のどちらの状態でも操作 
できます。 

〇 [ NEXT ] ボタン 

次のプロジェクトを選びます。押し続 
けると、その間プロジェクトを早送り 
します。再生中、停止状態のどちらの 
状態でも操作できます。 

® [ MENU ] ボタン 

録音や再生に関する設定や日時の設 
定など R -26 本体の各種設定をします 
( P .95)。 

® [ STOP ] ボタン 

再生や録音を停止します。 

® [ PLAY / PAUSE ] ボタン 

再生を開始させたり、再生や録音を一 
時停止させたりします。 

® [ REC ] ボタン 

録音待機状態にしたり、録音を開始し 
ます。録音待機状態ではボタンが'点滅、 
録音中は点灯します。 
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R -26 の概要 



❿ SD 力ード • ス□ット 

SD 力ードを差し込むス□ットです ( P .26)。 

® USB 端子 

付属の USB ケーブルでパソコンと接続 
します。 R -26 で録音したプロジェクト 
をパソコンに移動したり、またパソコ 
ンから R -26 に WAV や MP 3 をコピー 
して、再生することが'できます （ P .84)。 
また、 R -26 を USB オーディオ•イン 
ターフェースとして使用することもで 
きます ( P .89)。 

® [POWER HOLD ] スイッチ 

スイッチを POWER 側にスライドさ 
せて電源のオン/オフを切り替えます 
( P .24) 。電源をオンにした状態でスイッ 
チを [ HOLD ] 側に固定すると HOLD 
が'オンになります。 

HOLD をオンにしておくと 、 [INPUT 
1] つまみと [INPUT 2] つまみを除 
くパネル上のボタンとタッチ • パネル 
の操作が'効かない状態になり、誤操作 
の防止に役立ちます。 

※ HOLD をオンにしていてち [INPUT 
1 ]、 [INPUT 2] つまみは機能します 
ので、録音待機状態や録音中にこれ 
らのつまみを操作すると、入カレべ 
ルが'変わってしまいます。誤って操 
作しないように注意してください。 

® DC IN 端子 

付属の AC アダプター、または市販の 
外部電源機器のケーブルを接続します。 

『AC アダプター をつなぐ』 （ P .22)。 

『外部電源を使用する』 ( P .23) 



右側面 


® 接地端子（アース端子） 

設置条件によっては本体や接続された 
マイクなどの金属部に触れると、違和 
感を覚えたりざらつくような感じにな 
るときが'あります。これは人体にまっ 
たく害のない極微量の帯電によるもの 
ですが'、気になる方は、必要に応じ、 
接地端子を使って外部のアースか大地 
に接地してご使用ください。接地した 
場合、設置条件によってはわずかにハ 
ム（うなり）が'混じる場合が'あります。 
なお接続方法が'わからないときはお客 
様相談センターにご相談ください。 
※接続してはいけないところ 
• 水道管（感電の原因になります） 

• ガス管(爆発や引火の原因になります) 
• 電話線のアースや避雷針（落雷のと 
き危険です） 

® ストラップ取り付け車由 

カバー • ウインドスクリ_ン • セット 
( OP - R 26 CW :別売）に付属のストラッ 
プを取り付けます。 

® [ VOLUME ] ダイヤル 

プレビュー • モニター や PHONES 端 
子から出力される音量を調節します。 

® PHONES 端子 

ヘッドホンを接続します （ P .29)。 
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R -26 の概要 


© プレビュー•モニター 

モニター 用の内蔵 スピーカーです。 
PHONES 端子にケーブルが'接続されて 
いるときは音が'出ません。 


PLUG IN MIC 端子 

ステレオ • ミニ • タイプの外部マイク 
を接続します （ P .41)。 


TRS 



® ANALOG IN 1 /L 端子、 
ANALOG IN 2 /R 端子、 

マイク • プリアンプ対応のアナログ- 
オーディオ信号入力端子です 。 XLR 
タイプと標準タイプのプラグに対応 
し、接続する機器に応じて選ぶことが' 
できます。また、バランス/アン•パ' 
ランスのいずれも接続できます。さら 
に、フアンタム電源 48 V に対応して 
おり、フアンタム電源対応のコンデン 
サ_ • マイクを接続することが'できま 
す。『フアンタム電源を供給する』 （ P .39) 
をご覧ください。 

※本機はバランス （ XLR / TRS ) タイ 
プの端子を装備しており、次のよう 
に配線されています。接続する機器 
の配線をご確認のうえ、接続してく 
ださい。 


章 


GND (アース） 
HOT (ホット） 
COLD (コールド） 




TIP: HOT (ホット） 
RING: COLD (コールド） 
SLEEVE: GND (アース） 


※抵抗入りの接続ケーブルを使用す 
ると、インプツト (ANALOG IN , 
PLUG IN ) に接続した機器の音量が' 
小さくなることが'あります。このと 
きは、抵抗の入っていない接続ケー 
ブルをご使用ください。 



^電池ケース 

電池を入れます （ P .20)。 

© 三脚取り付けネジ穴 

市販のカメラ用三脚が'取り付けできる 
ネジ穴です。 

(ネジ穴のサイズは1/4インチです。） 

※三脚取り付けネジ穴を使用するとき 
は、 R -26 本体を安定して置くことが' 
できる三脚をお使いください。 

※マイク • スタンドに取り付ける場合 
は、マイク•スタンド•アダプター(別 
売）が'必要です。 
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R -26 の概要 


画面の構成 


基本画面 


電源投入後に表示される画面を基本画面といいます。画面最下部に表示されているタブに 
タッチするとプ□ジェクトの情報を表示したり、モニター音声やマーカーなどの設定をす 
ることが'できます。 

※尺-フらでは、録音、再生するデータの単位を「プロジェクト」と呼びます。プ□ジェク 
卜のファイル構成については『プロジェクトのファイル構成』 ( P .86) をご覧ください。 


再生/停止 


電源供給の状態 ( P .20) 再生経過時間現在の日付と時刻 

(AC アダプター 電池 CH ) 


再生、停止の状態 ■ 


出カレベル 


[ INPUT ] つまみ 
の値 — 


」□的相=的 .B 


□ 00：00：30 ■ 


〇\_ 


□1 


0[ 


□ R 26 0001 


info) MON ^MARkWpEED 


ピ- 


プ□ジェクトの長さ 
ク 


タブ 

録音 ソース 


録音 


電源供給の状態 ( P .20) 

( AC アダプターが** /電池 □) 


録音経過時間現在の日付と時刻 


05/19 15:14 


録音、停止の状態 


入カレベル 


[ INPUT ] つまみ 
の値 - 


°BB=BB=B1.6 


〇 00:50:42 ■ 



3dB R：-IdB 


□ R 26 0001 


INFOj MON [MARKI 




録音可能残り時間 
-ク 


タブ 

録音 ソース 
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R -26 の概要 


基本画面のタブ 

•••••••••••••••••••••••••••• 

再生/停止、録音の各基本画面の画面最 
下部のタブにタッチすると、プ□ジェク 
卜の情報を表示したり、モニターの設定、 
プロジェクト中にマーク、再生速度など 
の設定が'できます。 

INFO タブ 

プロジェクト名、サンプリング周波数、 
ファイルの フオーマツ ト、プロジェクト 
作成日時の情報を表示します。 


MOM YmARK^PPPH 


□R26_0001 


43000 HZ 

£010/03/21 

NflV-£4Eit 

17 ： 15:55 


MON タブ 

再生/録音時のモニターの設定をします 
( P .64)。 


/- 

info 

/ ぼ 

5NITCH 

CH1-E CH3-U CH5-E 

LE_JEL 


_ 

tit 



< LEVEL >アイコンにタッチすると出 
力設定画面が表示されます。 


し n j-vi WI . UIIE . 


or 


t どる ■ 


MARK タブ 

• 再生時 

プ□ジェクト中にマークをつけます 
( P .65) 。く SET >にタッチすると現在 
の位置にマークが'つきます。 

で現在位置の直前のマークへ、 

0で現在位置の直後の マーク へ移動 
できます。 


imfoYmom 

HARK 0/ 〇 



• 録音時 

プ□ジェクト中にマークをつけます 
( P .50 h < SET > にタッチすると現在 
の位置にマークが'つきます。 

録音中に< SPLIT >にタツチすると 
その地点から新しいプロジェクトに 
分割されます。 


imfoY MON 

HARK 〇 / 〇 



A-B SPEED タブ（再生時のみ） 

プ□ジェクトの中で指定した一定区間を 
繰り返し再生したり （ P .66)、 再生スピー 
ドを変更します （ P .67)。 


/ V V 

INFO i MON 

MARK 肩 


fl 


iees 

□ 



INTERNAL 


出力设定 
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R -26 の概要 


メニュー画面 


[ MENU ] ボタンを押して表示される画 
面です。 




フ7イソデ-1障音設定！ I 再生設定 


m 

入力設定 






SDi - 卜'' 時計設定 


B 


国 


Li») 

㉛ 



切期化 

tMA 


各アイコンにタッチするとそれぞれの設 
定画面に入ります。 


※本書では、設定メニュー画面から< 
録音設定>を選んで録音モードを選 
ぶ操作を、 「[/ V 1 ENU ]—< 録音設定 
>—< 録音モード>」と表記します。 


フアインタ'— 








fcRoot 

| 

E 

■ 

□ R 26 0001 
£011 10/10 

1 0： 00I 

\m 

■ 

[3 R 26 0002 
.£01110/10 

10：00| 


■ 

□ R 26 0003 
£011 10/10 10:00| 

1网 

■ 

□ R 26 0004 
.£01110/10 

10 : 00 ! 

t 


a 


a 


入力設定 



SD 力ード 


※本書では、画面を使用して機能説明 
をしていますが'、工場出荷時の設定 
と本文中の画面上の設定は一致して 
いないことが'あります。あらかじめ 
ご了承ください。 
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R -26 の概要 


OK ] [キやンセル] 


才 -r イオ i? タフ i- ス设定| 


サンプルレート： 

44. 1 kHz 


入カデパイス: 

内葳マイク 




初期化 


S 定の初期化 




各種設定 | 

コントラスト： 

5 

バックライト： 

7 

点灯時間： 

5秒 

REC/PEAK LED ： 


通常モード| 


、 _v ■ 
1/3 


a 


時計設定 


時計設定 


年—月—日 
「20111 - | 41 -| £5 | 

時—分 —秒 

「川1:ド |:| 0 | 


_日5又疋 


録音設定 | 


録音モード： 

2チャンネル 

へ:-す • 
1/ 3 

a 

録音■■ノース： 

内葳マイク 

サンプルレート： 

44. 1 kHz 

録官フォーマット： 
WAV -16 BIT 


各種設定 


再生設定 


再生設定 


再生モード： 

順番再生 


繰り返し再生： 

オフ 




オーディオ I/F 


g 


A 

すべ■ての设定が 
初期化されます。 
よろしいで■すか？ 


はい 


いいえ 


fflfff 5 uv i 
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準備する 


電源を準備する 


R -26 は、 AC アタ'プター、電池、または外部電源で動作します。 


電池をセツトする 



電池ケースのフタ上部のくぼみ 
に爪などを引っ掛けて手前に 
引っ張ります。 


鼋池ケースのフタをはずしま 
す0 


鼋池の向きに注意して、鼋池を 
入れます。 


_池ケースのフタを閉めます。 


電池をセットしたら「各種設定」メニュー （ P .97) でお使いになる電池の種類を設定してくだ 
さい。 

※電池で使用する場合はアルカリ乾電池、充電式ニッケル水素電池を使用してください。 

※ AC アダプターを使用する場合でも電池を入れておくと、万一製品本体から AC アダプ 
ターのコードが'抜けても使用することが'できます。 

※本体を裏返す際は、ボタン、つまみなどを破損しないように、注意してください。 






































準備する 


R -26 を電池でお使いになると 
きの注意 

電池の使いかたを間違えると、破裂し 
たり、液漏れしたりします。次のこと 
に注意してください。 

• 電池の+と-を間違えないように、 
指示どおり入れてください。 

• 新しい電池と一度使用した電池や、 
違う種類の電池を混ぜて使用しな 
いでください。 

• 長時間使用しないときは、電池を 
取り出しておいてください。 

• 液漏れを起こした場合は、柔らか 
い布で電池ケースについた液をよ 
くふきとってから新しい電池を入 
れてください。また、漏れた液が' 
身体についた場合は、皮膚に炎症 
を起こす恐れが'あります。また眼 
に入ると危険ですのですぐに水で 
よく洗い流してください。 

• 電池を、金属性のボールペン、ネッ 
クレス、ヘアピンなどと一緒に携 
帯したり、保管したりしないでく 
ださい。 

• 電池は、間違った使いかたをする 
と、液もれ、発熱、発火、破裂な 
どの危険が'あります。ご使用の前 
に、電池、充電器に付属の注意事 
項を必ず最後まで読み、注意事項 
を守って正しくお使いください。 

• 充電池/充電器は、必ず電池メー 
カーで指定された充電池と充電器 
の組み合わせでお使いください。 


使用できる鼋池の種類 

• 単3アルカリ電池 ( LR 6) 

• 単3ニッケル水素電池 ( HR 6) 
『各種設定』 （ P .97) でお使いになる電池 
を設定してください。 

※ R -26 本体でニッケル水素電池を充 
電することはできません。お使い 
のニッケル水素電池専用の充電器 
を用意してください。 

省電力機能 

• R -26 には無駄な電力消費を防ぐ 
「省電力機能」が'あります。何も操 
作しない状態が'一定時間続くと、 
省電力機能の設定に応じてディス 
プレイが'暗くなったり、電源が'切 
れたりします。 

『各種設定』 ( P .97) 

電池残量表示 

電池容量が'少なくなると、ディス 
プレイの上段左側に電池残量不足 
のアイコン♦:•が'表示されます。 
早めに新しい電池と交換してくだ 
さい。 

電池容量が'少ないまま使い続ける 
と、「バッテリーが'低下していま 
す」と表 TJX され、最終的に R -26 
のすベての機能が'停止します。 

連続使用時の電池の寿命 

※電池の仕様や使用状態によって異 
なります。 


連続録音時 約10時間 

(アルカリ電池、 44.1 kHz 、 2チヤン 
ネル、フアンタム電源オフの状態） 
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準備する 


AC アダプターをつなぐ 



AC アダプターのプラグを 
R-26 の DC IN 端子に差し込 
みます。 


AC アダプターを電源コンセ 
ントに差し込みます。 

AC アダプターのインジケーターが 
点灯します。 


※八こアダプターは、インジケーター（図参照）のある面が'上になるように設置してくだ 
さい。 AC アダプターをコンセントに接続すると、インジケーターが'点灯します。 

※ AC アダプターは必ず付属のものをお使いください。 

※八匸アタ'プターをお使いの際は、「終止電圧（外部)」の設定を「アタ'プター」にしてく 
ださい （ P _23)。 
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準備する 


外部電源を使用する 


外部電源を使用する場合は、必ず終止電 
圧を設定してください。 

終止電圧とは、外部電源の電力の消耗に 
従って電圧が'下がっていき容量が'減少し 
て電圧を供給できなくなったときの電圧 
のことです。外部電源にあわせて終止電 
圧を適切に設定しないと容量に応じた残 
量表示が'できなくなります。終止電圧の 
値については、お使いの外部電源の説明 
書を参照ください。 

また、「バッテリーが'低下しています」 

と表示された場合、録音は自動的に終了 
し、電源は自動的に切れます。すみやか 
に外部電源を交換してください。 

※外部電源の消耗により電源が'自動的 
に切れた場合でも、再度電源を入れ 
ると約30秒間 R -26 が'起動します。 
この間に終止電圧の設定を変更する 
ことが'できます。 

※ R -26 の終止電圧の設定方法について 
は以下を参照ください。 



外部電源の対応情報については、ホー 
ムぺージでご確認ください。 
http :// www . roland . co . jp / 
support / 

外部電源を使用する場合は、必ず外 
部電源の取扱説明書を参照ください。 

終止電圧の設定方法 

1.[MENU] — く各種設定〉を選びま 
す0 


2. く終止電圧(外部）>にタッチします。 

<終止電圧（外部）>はページ3/3にあ 
ります。0を押して3/3を表示します。 


各種設定 1 


終止甭圧(外部） 

アダプタ i 

|へ□ザ: 

1 3/ 3 

USB 挿入時動作：^ 
挿入時選択1 


言語 ( LANGUAGE ) : 

日本語 


パネル調整 



3. 設定したい終止電圧の値にタッチし 
ます。 


く 終止竜圧〔外部) 


■ 

M 


アダプター 


■」 


9.0 V 


■ 

E 


9.5 V ^ 

\ 



■ 

1 _ ± _ Sx 


キャンセル] 


設定値 

アダ、プター、 9.0V、9.5V、10.0V、10.5V、 
11.0V、 11.5V、12.0V 


4. <もどる>にタッチしてメニュー画 
面 (P.18) に戻ります。 
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準備する 


電源を入れる/切る 



[POWER HOLD] スイッチを 
POWER 側に数秒間スライドさ 
せて、電源のオン/オフを切り 
替えます。 


電源が'入るとディスプレイに起動画面が'表示された後、基本画面が'表示されます。 


05/19 15:01 


口 


的=的=的.0 


Q 00：00：30 




□1 


0 [ 


□R26 0001 


INFO I MON {MARKISPEED 


この機器は演奏や操作をやめてから30分経過すると、自動的に電源が'切れます（工場出 
荷時の設定)。自動で電源を切る必要がない場合は94ページに記載の手順で「オート • 
オフ」の設定をオフにしてください。 
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準備する 


日付と時刻を設定する 


3. すべての項目の設定が終わったら 
< OK > にタッチします。 


[MENU] — く時計設定〉を選びま 
す。 

時計設定画面が'表示されます。 


時計设定 


1¢_ ^_ 日— 

2011 1-1 ^ 1| ^ |J 

時刻 


時計設定 



2. 日付と時刻を設定します。 

各項目にタッチして in 、 r ^ i で日付と時 
刻を合わせます。 


時計設定 



年—^_日— 

fgBII ]-| ^ 1-1 gs j 

時— 分_ 秒 

[13]:ド 1:1 0 | 


^1 £ 

\ゞ ^\ 


■ゃンセル 



※ <キャンセル>にタッチすると設定 
をせずに前の画面に戻ります。 

4. <もどる>にタッチして基本画面 
(P.16) に戻ります。 
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準備する 


SD カードを準備する 


R -26 は SD 力ードに録音したデータを 
保存します。 


SD 力ードをセツトする 


1. 電源がオフになっていることを確認 
します。 

2. 本体左側面にある SD カバーを開き 
ます。 



※無理に引っ張ると破損するおそれが 
ありますのでご注意ください。 

3. SD カードをセツトします。 

SD 力ー ドの表裏を R -26 本体の表裏と 
同じ向きに合わせてゆっくりと挿入して 
ください。 



ご注意 


• SD 力ードの向きが'逆の状態で無理に 
挿入すると、 R -26 本体や SD 力ード 
を破損するおそれが'あります。ご注 
M くた cf い。 

• SD 力ードは、確実に奥まで挿し込ん 
でください。 

4. SD カバーを閉じます。 

5. 電源を入れます （ P .24)。 



フ オーマツ トされていない SD 力一 
ドが' R -26 にセツトされていると、 

「フ オーマツ トされていません」と表 
示されます。 


SD 力ードを取り出す 


1. R -26 本体の電源を切ります ( P .24)。 

2. SD カバーを開きます。 

3. SD カードを軽く奥に押し、指を離 
します。 

SD 力ードが'手前に出てきたら取り出し 
ます。 


ご注意 


本体の電源を入れたまま、 SD カードの 
抜き差しをしないでください。 SD 力一 
ド内のデータが'失われる可能性がありま 
す0 
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準備する 


SD 力ードを初期化する 


3. <フォーマツト>にタッチします。 


付属品以外の SD 力ードをお使いにな 
る場合は、最初に SD 力ードの初期化 
(フ オーマツ ト）が'必要です。 


ご注意 


• 付属の SD 力ードにはデモ • ソング 
やドライバー • ソフトが'収録されて 
います。新たに フォー マットすると、 
収録されているデモ • ソングやドラ 
イバ_ • ソフトが'消えてしまいます。 
必要に応じてパソコンにバックアッ 
プしておきましよう。詳しくは『パ 
ソコンとファイルのやり取りをする 
(マス•ストレージ)』 ( P .84) をご覧く 
ださい。 

• SD 力ードをフォー マッ トすると、す 
ベてのデータが'消去されます。 

大切なデータが'入っているときはパ 
ソコンにバックアップしておきま 
しよろ。 

• SD 力ードの フォーマッ トは、必ず 
R -26 本体で行ってください。 R -26 
以外の機器で フォーマッ トした SD 
力ードは R -26 では正しく動作しない 
ことが'あります。 

SD 力ード•ス□ットに、フォーマッ 
卜したい SD カードが挿し込まれて 
いることを確認します。 

『 SD 力ードをセツトする』 ( P .26) 

< SD カード>を選び 


2. [ MENU ] 
ます。 



4. フォーマツトするときはくはい>に 
タッチします。 



フォーマツ トが'実行されます。 


SD カード初期化 
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準備する 


フ生ーマットが'完了すると以下の画面が' 5. くもどる〉に2回タッチして基本画 

表爪されます。 面 ( P . 16 ) に戻ります0 


, I.f , 

a 

完了しました 



SD カードについて 

•本体の電源を入れたまま、 SD 力ード、 SDHC 力ードの抜き差しをしないでくださ 
し、。 SD 力ード内のデータが'失われる可能性が'あります。 

• SD 力ードのメーカーや種類によっては、 R -26 で正しく録音や再生が'できないも 
のが'あります。 

• SD 力ード、 SDHC 力ードは挿入方向や表裏に注意し、確実に奥まで差し込んでく 
ださい。また無理な挿入はしないでください。 

• R -26 は SDHC 力ードに対応しています。 


メモリー•カードの書き込み禁止 ( LOCK ) 機能について 


メモリ_ • 力ードの側面にある書き込み禁止スイッチを 
「 LOCK 」 方向にスライドさせると書き込みできなくなり、メ 
モリー • 力ード内のデータを保護することが'できます。 

録音やデータの削除などの操作をしたい場合は書き込み禁止 
を解除してお使いください。 


書き込み禁止スイッチ 




デモ • ソングについて 


付属の SD 力ードにはデモ • ソングが'収録されています。 


• SD 力ードにデモ • ソングが'入っている状態では、デモ • ソングの容量だけ力ード 
の録音時間が'短くなります。 


※デモ • ソングを個人で楽しむ以外に権利者の許諾なく使用することは、法律で禁 
じられています。権利者に無断でこれらのデータの複製を作ったり、二次的著作 
物で利用したりしてはいけません。 
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準備する 


ヘッドホンやスピーカーを 

接続する 


ヘッドホンやスピーカーを接続して、再 
生音を聴くことが'できます。 






• へッ ドホンや スピーカー を へッ ドホ 
ン端子に接続すると、 R -26 のプレ 
ビュ_ • モニターからは音が'鳴りま 
せん。 

• 電源を入れる/切るときは、音量を 
絞ってください。 

音量を絞っても電源を入れる/切る 
ときに音が'することが'ありますが、 
故障ではありません。 


スピーカーを 接続する場合 

※正しく接続したら、必ず次の手順で 
電源を投入してください。手順を間 
違えると、誤動作をしたりスピーカー 
などが'破損する恐れが'あります。 

1. 接続するスピーカーの音量を最小に 

して電源を切っておきます。 

2. スピーカーを 接続します。 

アンプを内蔵しているスピーカーのみ接 

続できます。 

R -26 のへッドホン端子と スピーカー の 

ライン入力端子をオーディオ • ケーブル 

で接続します。 

3. R-26 の電源を入れます (P.24 )。 

4. R-26 の [VOLUME] をあげます。 

5. スピーカーの電源を入れて、音量を 

少しずつ大きくして音量を調節しま 

す 。 

※他の機器と接続するときは、誤動作 
やスピーカーなどの破損を防ぐため、 
必ずすベての機器の音量を絞った状 
態で電源を切ってください。 

※この機器は回路保護のため、電源を 
オンしてからしばらくは動作しませ 
ん〇 

※マイクとスピーカーの位置によって 
は、ハウリング音（キーンという音） 
が'出ることが'あります。その場合は、 
以下のように対処してください。 

1. マイクの向きを変える 

2. マイクをスピーカーから遠ざける 

3. 音量を下げる 
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I 録音する 


録音するまでの流れ 


R -26 で録音する手順の流れです。 


録音モードを選ぶ 


録音するチャンネル数を選びます （ P .31)。 


録音ソースを選ぶ 


内蔵マイク、アナ□グイン、プラグインマイクのいずれか、または複数の組み 
合わせを選びます （ P .31)。 


サンプリング周波数を設定する 


サンプリング周波数を選びます （ P .33)。 


プロジェクトのフォーマツトを選ぶ 


WAV 、 MP 3 または両方同時録音を選びます （ P .34)。 


入力の設定をする 


リミッター、□—•カツト、フアンタム電源設定などの入力設定を行います。 


入カセンス、入カレベルを調節する 


録音する音の大きさを調整します （ P .44)。[ SENS ] ボタンを押して入カセンス 
設定画面でセンスを設定します。入カセンスを設定したら [ INPUT 1] つまみ、 
[INPUT 2] つまみで入カレベルを調節します。録音する音の大きさを調整しま 
す ( P .45 )o 


録音を始める 


『録音する』 ( P .48) 


録音を停止する 


『録音する』 ( P .48) 


録音したプロジェクトを再生する 


30 























録音する 


□又/£ 


録音モードや録音ソース、サンプリング 
周波数や録音ののフォーマツトを設定し 
ます。 CD 制作や、映像用音声の制作、 
配信用音源の作成など目的にあつた設定 
をしてください。 


録音モードを選ぶ 

R -26 は1チャンネルから、最大6チャ 
ンネルまで録音できます。録音モードで 
は録音するチャンネル数を選びます。 

1. [ MENU ] -く 録音設定>- 

<録音モード>を選びます （ P .18)。 

2. 録音するチャンネル数にタッチしま 
す0 


録官モード: 



■■驅 

3 

1 チャンネル 

2 チゃンネ^ 

4チゃンネ 

6チャンネル、' N 

V 


キゃンセル ■ 


録音モード 

1チヤンネル 
2 チヤンネル 
4チヤンネル 
6 チヤンネル 


※ MP 3 フォーマットでの録音は2チヤ 
ンネルのみで可能です （ P .34)。 

3. <もどる>にタッチしてメニュー画 
面 ( P .18) に戻ります。 


録音 ソースを 選ぶ 


選択できる録音ソースの組み合わせは、 
選ばれている録音モード（チヤンネル数) 
によって異なります。 

1.[ MENU ] — く 録音設定 > — 

<録音ソース>を選びます （ P .18)。 


2. <録音ソース>にタッチします。 



3. 選びたい録音ソースの組み合わせに 
タッチします。 



4. <もどる>に2回タッチしてメ 
ニュー画面 ( P .18) に戻ります。 
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録音する 


各録音 モー ドで選べる録音 ソース 

録音モード： 1 チヤンネル 

モノラル XI 


設定値 

説明 

アナ□グイン 
(モノラル） 

ANALOG IN1/L 端子の入 
力を選びます。モノラル X 

1 で録音されます。 

録音モード： 2 チヤンネル 

ステレオ XI 
アナ□グイン 
ラル X2 

(モノラル）の場合はモノ 

設定値 

説明 

内蔵マイク 

内蔵マイク（指向性内蔵マ 
イク、無指向性内蔵マイク 
のミックス）を選びます。 

アナ□グイン 
(ステレオ） 

ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子から 
の入力を選びます。ステレ 
才で録音されます。 

アナ□グイン 
(モノラル） 

ANALOG IN 1/L 端子と 
ANALOG IN 2/R 端子から 
の入力を選びます。モノラ 
ル X2 で録音されます。 

プラグインマ 
イク 

PLUG IN MIC 端子の入力を 
選びます。 


録音モード： 4 チヤンネル 

ステレオ X2 


設定値 

説明 

XY マイク 
+ OMNI マイク 

指向性内蔵マイク（ステ 
レオ）と無指向性内蔵 
マイク（ステレオ）選 
びます。 

■マイク 
+アナ□グイン 

内蔵マイク（指向性内 
蔵マイク、無指向性内 
蔵マイクのミツクス）、 
ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子 
からの入力を選びます。 

アナ□グイン 
+プラグインマイク 

ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子、 
PLUG IN MIC 端子から 
の入力を選びます。 

XY 

+プラグインマイク 

指向性内蔵マイク、 

PLUG IN MIC 端子の入 
力を選びます。 

XY マイク 
+ OMNI マイク S 

指向性内蔵マイク（ステ 
レオ）と無指向性内蔵 
マイク（ステレオ）選 
びます。 

それぞれのマイクの入 
カレべルを個別に調整 
できます。 

アナ□グイン S 
+ INT マイク 

ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子、 
内蔵マイク（指向性内蔵 
マイク、無指向性内蔵 
マイクのミツクス）か 
らの入力を選びます。 
ANALOG IN 1/L 端子と 
ANALOG IN2/R 端子 
の入カレベルを個別に 
調整できます。 

アナ□グイン S 
+プラグインマイク 

ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子、 
PLUG IN MIC 端子から 
の入力を選びます。 
ANALOG IN 1/L 端子と 
ANALOG IN2/R 端子 
の入カレベルを個別に 
調整できます。 
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録音モード： 6 チヤンネル 

ステレオ X 3 


設定値 

説明 

XY 

+ OMNI 
+ INT マイク 

内蔵マイク（指向性内 
蔵マイク、無指向性内 
蔵マイクのミックス）、 
指向性マイクのみ、無 
指向性マイクのみを選 
びます。 

XY 

+ OMNI マイク 
+ アナ□グイン 

指向性内蔵マイク、 

無指向性内蔵マイク、 
ANALOG IN 1/L 端 
子、 ANALOG IN 2/R 
端子からの入力を選び 
ます。 

XY 

+アナ□グイン 
+プラグインマイク 

指向性内蔵マイク、 
ANALOG IN 1/L 端 
子、 ANALOG IN 2/ 

R 端子、 PLUG IN MIC 
端子からの入力を選び 
ます。 

アナ□グイン S 
+ XY 

+ OMNI マイク 

ANALOG IN 1/L 端 
子、 ANALOG IN 2/R 
端子、指向性内蔵マイ 
ク、無指向性内蔵マイ 
クからの入力を選びま 
す0 

ANALOG INI/L 端子 
と ANALOG IN2/R 端 
子の入カレベルを個別 
に調整できます。 

アナ□グイン S 
+ XY 

+プラグインマイク 

ANALOG IN 1/L 端 
子、 ANALOG IN 2/R 
端子、指向性内蔵マイ 
ク、 PLUG IN MIC 端 
子からの入力を選びま 
す0 

ANALOG INI/L 端子 
と ANALOG IN2/R 端 
子の入カレベルを個別 
に調整できます。 


録音する 


サンプリング周波数を設定 
する 


録音データの用途に応じてサンプリング 
周波数を選びます。 

1. [ MENU ] -く録音設定>- 

<サンプルレート>を選びます。 

2. 選びたいサンプリング周波数にタツ 
チします。 



サンプルレート 

44.1 kHz 
48.0 kHz 

88.2 kHz 
96.0 kHz 


3. < もどる>にタッチしてメニュー画 
面 ( P .18) に戻ります。 


i 


1 




yxj s: 5 


Ayuv 


1 
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録音する 


録音フォーマツトを設定する 


録音データの用途に応じてファイルの形 
式を選びます。 

1. [MENU] — く録音設定 > — 

<録音フォーマツト>を選びます。 

2 . 選びたいファイル形式にタッチしま 
す0 


録官 フォーマツ ト： 1 

1 今 1 

■•■国 



MP3 160-kbp^ 

3 

MP3 320-kbp^T A 


WAV 16-bit ^ 

\ 

、、 


+ J ^ 

r 


キャンセル| 


録音フォーマット 

WAV+MP3 

(WAV 1 6-bit+MP3 1 28-kbps) 

MP3 1 28-kbps 

MP3160-kbps 

MP3 320-kbps 

WAV 16-bit 

WAV 24-bit 


※ MP 3 は録音 モー ドが' 2 チャンネル、 
サンプリング周波数が' 44.1 kHz また 
は 48.0 kHz のときのみに選べます。 


プリ レコー デイングを設定 
する 


R -26 には録音待機状態から録音ボタン 
を押す2秒前にさかのぼって録音を開始 
することができるプリレコーディング機 
能が'あります。野外での録音など、録り 
たい音が'いつ鳴り始めるかわからないよ 
うな場面でも、鳴り始めを逃すことなく 
録音できます。 

1. [MENU] — く録音設定 > — 

<プリレコーディング> を選びま 
す。 

「プリ レコー ディング」はページ2/3に 
あります。3にタッチして2/3を表示 
させます。 

2. <オン>にタツチします。 



3. <もどる>にタッチしてメニュー画 
面 (P.18) に戻ります。 


3. <もどる>にタッチしてメニュー画 
面 (P.18) に戻ります。 
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録音する 


自動録音開始機能を使って、設定した時 
間が'経過したとき、または入カレベルが' 
特定の値以上となったときに、自動的に 
録音を開始させることが'できます。 

1. [MENU] — く録音設定 > — 

<自動録音開始>を選びます。 

自動録音開始はページ2/3にあります。 
g にタッチして2/3を表示させます。 

2. 選びたい録音開始までの時間、また 
は自動的に録音を開始する入カ レべ 
ルにタッチします。 


設定値 

説明 

オフ 

自動録音しない 

2秒 

録音開始までの時間 

5秒 

1〇秒 

レベル1 (-60dB) 

録音を開始するレベル 

レベル2 (-30dB) 

レベル3 (-20dB) 


3. くもどる>にタッチしてメニュー画 
面 (P.18) に戻ります。 


プロジェクト名を連番でつけるか、日付 
でつけるかを選びます。 

1. [MENU] -く録音設定>- 
<ファイル名>を選びます。 

「ファイル名」はページ2/3にあります。 
3にタツチして2/3を表示させます。 

2. 選びたい形式にタッチします。 


設定値 

説明 

日付 

日付と時刻でファイル名をつけま 
す。 

番号 

連番でファイル名をつけます。 


3. <もどる>にタッチしてメニュー画 
面 (P.18) に戻ります。 



自動録音開始機能を使う 


プ□ジェクト名の付け方を 
設定する 



自動録官開始: 




ファイル名: 


i 


1 




yxj s: 5 


Ayuv 


14 
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録音する 


ファイル • タイプを設定す 
る 


録音フォー マッ トが' WAV 16 -BIT また 
は WAV 24 -BIT に設定されていると 
き、 WAV ファイルに録音時刻や録音機 
器 (Roland R -26) の情報を含む BWF 
フォー マッ トにするかどうかを選びま 
す。 BWF フォー マツ トのファイルは 
BWF に対応した波形編集ソフトで利用 
できます。 

※ BWF は 録音フォーマットが ' WAV 
1 6 -BIT または WAV 24 -BIT に設定 
されているときのみ有効です。パソ 
コ ン上では通常の WAV ファイル同 
様、 「. WAV 」 の拡張子が'つきます。 

1. [ MENU ] — く録音設定 > — 

<ファイルタイプ>を選びます。 

ファイルタイプはぺージ 3/3 にありま 
す。3にタッチして 3/3 を表示させま 
す。 

2. 選びたい形式にタッチします。 



入力の設定 


各録音ソースのタイプや電源供給の設定 
をします。 


内蔵マイクの設定をする 


内蔵マイクのリミッター、□—カツト • 
フイルターの設定をします。 

リミッターを使う 


リミッターは入力された音が'大きすぎた 
ときに、入カレベルを適度なレベルまで 
圧縮して歪みを抑える機能です。 

1. [ MENU ] — く入力設定 >— く内蔵 
マイク > を選びます。 

2. くリミッター>にタッチします。 



設定値 

WAV 


BWF 


3. くもどる>にタッチしてメニュー画 
面 ( P .18) に戻ります。 
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3. < オン>にタツチします。 



オン 


4. <もどる>に2回タッチしてメ 
ニュー画面 (P.18) に戻ります。 

低音域をカットする 

__ •參••參 •••••••••••••••••••• 參 

野外録音時の強い風による“吹かれノイ 
ズ”や車の騒音、機械の運転音、振動な 
ど低域成分を分多く含むノイズが'気にな 
る場合は、口ーカット•フィルター ( LCF ) 
で低音域をカットするとノイズが'軽減さ 
れます。 

また、ポーカル録音時の“吹かれノイズ” 
や、こもった音質が'気になる場合も低音 
域をカットすることにより、すっきりと 
した音で録音できます。 

1.[MENU] — く入力設定 >— く内蔵 
マイク > を選びます。 


録音する p 

2. < LCF スイッチ>にタッチします。蓮 


内蔵マイク設定 


u ミッタ-: 

オフ 

A 

LCF スイッチ： 

才^! 

LCF カットオフ： 

100 HZ 




3. <オン>にタツチします。 



4. <LCF カットオフ>にタッチしま 
す0 


内蔵マイク設定 


リミッタ-: 

オフ 


LCF スイッチ： 

オン 


LCF カットオフ： 〇 

100 Hr 






yxj s: 5 


Ayuv 
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録音する 


5. カツトする周波数の上限を選びま 
す0 




設定値 

100 Hz 
200 Hz 
400 Hz 


2. < LOW CUT > またはく LIMITER 
> のアイコンにタッチしてオン/才 
フを切り替えます。 



ANALOG IN の設定をする 


ANALOG IN 1 /L 端子 、 ANALOG IN 
2/ R 端子の入カタイプ、 フアン タム電源 
の供給、 MS マイクの設定をします。リ 
ミッタ—、□—カット•フイルタ—は内 
蔵マイクと同様に設定します （ P .36)。 


6. <もどる>に2回タッチしてメ 
ニュー画面 (P.18) に戻ります。 



リミッター、□—カット •フイ ルター 
は録音待機状態、または録音中にも 
オン/オフできます。 


入カタイプを設定する 

2つの入力をモノラル X 2、 ステレオ x 
1として使うことができます。さらに、 
MS 方式のステレオ • マイクも使えます。 

1.[MENU] — く入力設定 >— くアナ 
□グイン > を選びます。 


1. 録音状態または録音待機状態で 
INFO タブのく LCF/LMT >を押し 
ます。 



2. <入カタイプ>にタツチします。 


もど琴 


入カタイプ： 

セパレ1 

ペ-す\ 

1/ 2 

入力1 フ rmin ベ\ 


ォフ! 


入力1リミッター： 


オフ 


入力1 LCF 7. M ： 

オフ 

a 
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録音する 


フアンタム電源を供給する 


ANALOG IN 1 /L 端子 、 ANALOG IN 
2/ R 端子に接続するマイクにファンタム 
電源を供給することが'できます。 

1. [MENU] — く入力設定 >— くアナ 
□グイン > を選びます。 

2. <入力1フアンタムパワー>または 
<入力2フアンタムパワー>にタツ 
チします。 


入カタイプ： 

セノでレ-卜 

ベ- V \ 

1/ 2 

入力1 フ ymrr つ -■ゞ 
ォ^1 

入力1リミッター： ) 
オフ 

a 

入力1 LCF 7. M ： 

オフ 


※入カタイプをリンクまたは MS マイ 
クに設定している場合は、「入力1 
フアンタムパワー」を設定するだけ 
で、電源が'供給されます。 




vj 

M 

A 

i 


3. タイプを選びます。 


設定値 

説明 

セパレート 

ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子が別々 
に設定できます。 

リンク 

ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子の設定 
はステレオ • リンクします。 

MS マイク 

ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子が' MS 
方式のステレオ入力になりま 
す。 


※ MS 選択時に使用できる MS マイク 
はミッド • シグナルとサイド • シグ 
ナルをダイレクトに出力するマイク 
です。ミッド • シグナルを ANALOG 
IN 1/ L 端子に、サイド*シグナルを 
ANALOG IN 2/ R 端子に接続してく 
ださい。 

※セパレート選択時は 、 ANALOG IN 
1/ L 端子、 ANAL 〇 G IN 2/ R 端子 
それぞれにフアンタム電源、リミッ 
ター、□—カット•フイルターの設 
定が'できます。 

4. <もどる>に2回タッチしてメ 
ニュー画面 (P.18) に戻ります。 





ブ入力设定 


アナ 


■ 入カタイプ： 


Aeuv *21 
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録音する 


3. <オン>にタツチします。 



※乂し民タイプ端子にファンタム電源の 
供給が'必要なコンデンサ_ • マイク 
を接続しているとき以外は、ファン 
タム電源を必ずオフにしてください。 
ダイナミック • マイクや才ーディオ 
再生装置などにファンタム電源を供 
給すると故障の原因になります。マ 
イクの仕様については、お使いのマ 
イクの取扱説明書をお読みください。 
本機のファンタム電源： DC 48 V 、 最 
大1〇 mA 

4. <もどる>に2回タッチしてメ 
ニュー画面 (P.18) に戻ります。 

MS マイクを設定する 

•••••••••••••••••••••••••••• 

MS マイクの音の広が'りを調節します。 

1. [MENU]—< 入力設定 >—< アナ 
□グイン > を選びます。 

2. く A/\S マイク設定>にタッチしま 
す。 

< MS - MIC 設定>はページ2/2にあり 
ます。 g にタッチして2/2を表示させ 
ます。 



※< MS マイク設定>は入カタイプが' 
MS マイクに設定されているときのみ 
に表 TJX されます0 

3. 日、 a で音の広がりの値を調節し 
ます。値が決まったら <OK> に 
タッチします。 



設定 〇〜5〜1〇 


4. <もどる>に2回タッチしてメ 
ニュー画面 (P.18) に戻ります。 
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録音する 


3. タイプを選びます。 



設定 


ステレオ 


モノラル 


4. <もどる>に2回タッチしてメ 
ニュー画面 (P.18) に戻ります。 






フマイクタイプ: 


ステレオ • ミニ • タイプの外部マイクの 
入カタイプ、プラグインパワーの設定を 
します。リミッター、□—カツト•フイ 
ルターは内蔵マイクと同様に設定します 
( P _36) 0 

入カタイプを設定する 


1. [MENU] — く入力設定 >— くブラ 
グイン > を選びます。 

2. <マイクタイプ>にタッチします。 


/ラグ07イク設定 | 


マイク？イプ： 

ステレ式 

1 へ。- y : 

1/ 2 

フ。ラ ro ! n -: 

3 


U ミッタ' - : 

オフ 


LCF スイッチ： 

オフ 

a 


プラグイン • マイクの設定 
をする 


VJxl -Tff Ae uv i 
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録音する 


マイクに電源を供給する 


プラグイン • マイクに電源を供給するこ 
とが'できます。 

1. [MENU] — く入力設定 >— くブラ 
グイン > を選びます。 

2. <プラグインパワー>にタッチしま 
す0 


/ラグ 07 イク設定 I 


? ィ”ィプス:テレォ 

<- Y \ 

1/ 2 

ァガ〇ハ。ヮ 

才^ 


U ミッタ' - : 

オフ 


LCF スイッチ： 

オフ 

a 


3. <オン>にタツチします。 



設定 


オフ 

オン 


4. <もどる>に2回タッチしてメ 
ニュー画面 (P.18) に戻ります。 


録音のレベルやマイクの 
指向性を設定する 


録音対象に応じて入カレベルや入力装置 
の設定をします。最適なレベルを設定す 
ることで、より高品質に録音できます。 


内蔵マイクのモードを選ぶ 


録音ソース ( P .31) に「内蔵マイク 」、 「INT 
マイク」または HNTJ (指向性内蔵マイ 
ク、無指向性内蔵マイクのミックス）が' 
選ばれているとき、指向性マイク ( XY ) 
と無指向性マイク （ OMNI ) のミックス- 
バランスを変えることにより、 マイクの 
特性を変えることが'できます。 R -26 で 
は用途に合わせてあらかじめ調整された 
3種類のモードが'選べます。さらに指向 
性マイクのみのモード、無指向性マイク 
のみのモード、手動でバランスを調整で 
きるマニュアルモードの計6種類のモー 
ドから録音の用途に合ったモードが'選べ 
ます。 


1■基本画面からパネル上の [SENS] 
ボタンを押します。 

入カセンス設定画面が'表示されます。 


入カセンス設定 
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録音する 


4. < OK >にタッチします。 

5. < もどる > にタッチして基本画面 
(P.16) にもどります。 

マニュアルモードでのミックスバ 
ランスの調整 

手動で指向性マイク、無指向性マイクの 
バランスを調整します。5段階の調節が' 
できます。 

1. (P.43) 手順3でマニュアルを選びま 
す。 

2. < SETUP >にタッチします。 


マイクモード没定 1 


モードを選択して下さい 

VD | ID サート| |フィ-儿ド| 

ダ I \M 剛 



3. LU、 [□でバランスを調整します。 



2. ディスプレイ上の< MIC MODE > 
にタッチします。 


入カセンス設定 


IHT 


D| 


-IdB R ： 


ED 口 

DD 

-IdB 


■ TTm 


5EH5 


MIC^X| 

AUTO I 

MODE\V^Ji 

SENS | 



3. モードを選びます。 


マイウモード段定 



設定値 

説明 

ソロ 

単体の楽器やボーカルなど 
を録音するのに適していま 
す。 

コンサート 

コンサートの録音に適して 
います。 

フイールド 

野外での録音に適していま 
す。 

オムニマイク 

無指向性内蔵マイクのみの 
録音です。 

XY マイク 

指向性内蔵マイクのみでの 
録音です。 

マニュアル 

手動で指向性マイク、無指 
向性マイクのミックス•バ 
ランスを調整します。 
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録音する 


5. <OK> にタッチしてマイクモード 
設定を終了します。 

6. <もどる>にタッチして基本画面 
(P.16) に戻ります。 


入カセンス/入カレベルを 
設定する 


録音ソースの感度（センス）と入カレべ 
ルを調節します。 

入カセンスを設定する 

1.基本画面からパネル上の [SENS] 
ボタンを押します。 


2. ディスプレイ上のく SENS >スライ 
ダーにタッチします。 



4チヤンネル、6チヤンネルで複数の録 
音ソースを調節するときは、調整したい 
録音 ソースの タブにタッチしてから< 
SENS >スライダーにタッチします。 



3. \± j x にタッチしてセンスを設定 

します。 



4. <もどる>にタッチして基本画面 
(P.16) に戻ります。 
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録音する 


入カレベルを設定する 

1■基本画面からパネル上の [SENS] ボタンを押します。 

入カセンス設定画面が'表示されます。 

2. 録音したい対象の音を鳴らします。 

R -26 に入力される音の大きさに応じてレベル • メーターが'振れます。 

3. [INPUT 1] つまみ 、 [INPUT 2] つまみ、タッチ•パネルで入カレベルを調節 
します。 

PEAK インジケータやレベルメータの PEAK が'点灯しない範囲で、できるだけ大きなレべ 
ルに調節します。 

選択した録音モード、録音ソースの組み合わせによって各つまみ、タッチ•パネルで調節 ( P .47) 
できる録音ソースが'変わります。 


録音モード 

録音 ソース 

[INPUT1] つまみ 

[INPUT 2] つまみ 

タッチ • パネル 

1チヤンネル 

アナ□グイン 
(モノラル） 

ANALOG IN 1/L 

- 

- 

2チヤンネル 

内蔵マイク 

内蔵マイク 

- 

- 

アナ□グイン 
(ステレオ） 

ANALOG IN 1/し 
2/R 

- 

- 

アナ□グイン 
(モノラル） 

ANALOG IN 1/L 

ANALOG IN 2/R 

- 

プラグインマイク 

プラグインマイク 

- 

- 

4チヤンネル 

XY マイク 
+ OMNI マイク 

内蔵マイク （XY と 
OMNI 共用） 

- 

- 

INT マイク 
+アナ□グイン 

内蔵マイク 

ANALOG IN 1/L、 
2/R 

- 

アナ□グイン 
+プラグインマイク 

ANALOG IN 1/し 
2/R 

プラグインマイク 

- 

XY 

+プラグインマイク 

内蔵マイク (XY) 

プラグインマイク 

- 

XY マイク 
+ OMNI マイク S 

内蔵マイク (XY) 

内蔵マイク （OMNI) 

- 

アナ□グイン S 
+ INT マイク 

ANALOG IN 1/L 

ANALOG IN 2/R 

内蔵マイク （XY と 
OMNI 共用） 

アナ□グイン S 
+プラグインマイク 

ANALOG IN 1/L 

ANALOG IN 2/R 

プラグインマイク 
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録音する 


録音モード 

録音 ソース 

[ INPUT 1] つまみ 

[INPUT 2] つまみ 

タッチ•パネル 


XY 

+ OMNI 
+ INT マイク 

内蔵マイク （XY と 
OMNI 共用） 

- 

- 


XY 

+ OMNI マイク 
+アナ□グイン 

内蔵マイク （XY と 
OMNI 共用） 

ANALOG IN 1/L、 
2/R 

- 

6チヤンネル 

XY 

+アナ□グイン 
+プラグインマイク 

内蔵マイク (XY) 

ANALOG IN 1/L、 
2/R 

プラグインマイク 


アナ□グイン S 
+ XY 

+ OMNI マイク 

ANALOG IN 1/L 

ANALOG IN 2/R 

内蔵マイク （XY と 
OMNI 共用） 


アナ□グイン S 
+ XY 

+プラグインマイク 

ANALOG IN 1/L 

ANALOG IN 2/R 

内蔵マイク (XY) 
プラグインマイク 


f \ 

入カセンスと入カレベルの関係 

入カセンスは、録音ソースに入ってきた入力信号の大きさを適切な音量に調整 
します（感度調整)。入カレベルは入カセンスで調整された信号をさらに録音に 
最適なレベルに微調整します。 

※次の場合は入カセンスの設定を変更してください。 

• つまみの位置を最大にしても、レベル•メーターが'十分に振れない。 

•つまみの位置を最ノ J \にしても PEAK インジケーターが'点灯してしまう。 

し ^ 
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録音する 




タッチ • パネルでの入カレベル設 
定方法 

録音モードが'4チャンネル、6チャンネ 
ルの一部の入カレベルはタッチ-ハ°ネル 
で調節します。 

1.基本画面からパネル上の [SENS] 
ボタンを押します。 

2■タッチ • パネルで入カレベルを調節 
するタブにタッチします。 

3. ディスプレイ上のく LEVEL >スラ 
イダーにタッチします。 


入カセンス设定 


センスを自動設定して最適 
な入カレベルを表示する 


R -26 は入カセンスを自動で設定するこ 
ともできます。現在入力されている音に 
対して最適なセンスを自動設定し、最適 
な入カレベルの目安を表示します。 

1.基本画面からパネル上の [SENS] 
ボタンを押します。 

2■録りたい音源にマイクを向け、ディ 
スプレイ上のく AUTO SENS >に 
タッチします。 

入カセンスの自動調整が'開始されます。 


4. LiJ. 3にタッチして入カレベルを 
設定します。 



3. く確定>ボタンにタッチします。 

キャンセルするときは<キャンセル>に 
タッチします。 


1 
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INTERNAL 


入カセンス IS 定 


入カセンス設定 

■i もとる i 

MH BM 13 E P I 

A - 

P-IN 

/ INT Yana \ 
MIG I LOG 

■ 旧 

□口 

iUfie* 

5EH5 LEVEL 

： I：4 

■ ■ 画 ] 11 

em«Qk« 
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入カセンス設定 


才—トセンス11整 


Is 


入カセンスを 
調整しています 


確定^キャンセル I 
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録音する 


4. 画面中央に表示された最適値と同じ 
になるように [INPUT1] つまみ、 
[INPUT 2] つまみで入カレベルを 
調節します。 

画面左下に表示されている現在の入カレ 
ベルが'画面中央の値と同じになるように 
調節します。 



録音する 


録音の設定、入力の設定が終わったら録 
音の操作に入ります。 


録音/再生の基本操作 



1.[REC] ボタンを押します。 


※録音モードが'6チャンネルのときは、 
プラグインマイクのレベルは自動的 
に調整されます （ P .47)。 

5. <OK> にタッチして入カセンス設 
定画面にもどります （P.42)。 

6. < もどる > にタッチして基本画面 
(P.16) にもどります。 



録音待機状態になり、画面左上に C3D が' 
点滅します。 


点 M 

BB : BB : BB h 〇〇:的:斗。] 


I NT 



MON 


JMARK I 


□ R 26_0001 

44100 HZ 
NflV-16Eit 


LCF/ 

LMT 
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録音する 


2. もう一度 [REC] ポタンを押します。 

□ D の点滅から〇の点灯にかわりま 
す0 


録音を始めてから [ HOLD ] スイッ 
チをオンにしておくと、ボタンが'誤っ 
て押されても録音が'止まることはあ 
りません。 

※ [ HOLD ] スイッチをオンにしていて 
も、入力設定つまみは機能します。 
録音待機状態や録音中に入カレベル 
設定つまみを操作すると、入カレべ 
ルが'変わってしまいます。 

入カレベル設定つまみを誤って操作 
しないよう気をつけてください。 

※録音中は電源をオフにすることが'で 
きません。一度録音を停止してから 
電源をオフにしてください。 

3. [STOP] ボタンを押して録音を終了 

します。 

REC インジケーターが'消灯します。 



ディスプレイには、録音したプ□ジェク 
卜が'表示されます。 [ PLAY ] ボタンを押 
すと録音した音が'再生されます。 


»的=的 =03.4 


Q 00 ： 00：30 



□ R 26 0001 


INFO \ MON Jmark ( speedI 


録音したプ□ジェクトを削除する方 
法は『プロジェクトやフオルダ'一を 
削除する』 （ P .71) をご覧ください。 

一時停止する場合は、 [►/__] を押し 
ます。一時停止を解除して録音を再 
開するときは、再度 [►/!!] を押し 
てください。 

録音設定でプロジェクト名が'「番号」 
に設定されているとき、プ□ジェク 
卜名は、 R 26_0 001のように自動的 
に作成されます。0001の部分は存在 
するプロジェクト名の中で、最も大 
きい番号の次の番号が'つけられます。 

録音設定でプロジェクト名が'「日付」 
に設定されているときは、録音した 
日時が'プ□ジェクト名になります。 
『 R -26 本体の各種設定』 （ P .95) 。 
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録音する 


録音中に マークを つける 


録音中にプ□ジェクトにマークをつける 
ことができます。 

マークをつけておくと、再生時に MARK 
タブの[^1、0を押してマークした位置 
にジャンプすることが'できます。『プロ 
ジェクトにマークをつける』 ( P .65) 

※/ V 1 P 3 のプロジェクトには、マークを 
つけることが'できません。 


手動で マー キングする 


1. 録音を始めます。 

2. MARK タブ （P.17) にタツチします。 



3. マークを つけたいタイミングで 
< SET >にタッチします。 


INFoYMON 

HRRK 

0K n 

0/0 

-^LE 

1 



自動 マー キングする間隔や 
レベルを設定する 


録音中のプ□ジェクトに設定した時間間 
隔ごと、または入カレベルが'設定した値 
以下になった地点に、自動的にマークを 
つけることできます。 

1. [MENU] — く録音設定 > — 

<自動マーキング>を選びます。 

「自動マーキング」はページ2/3にあり 
ます。1^1にタッチして2/3を表示させ 
ます。 

2. 選びたい時間間隔、またはレベルに 
タッチします。 



設定 

説明 

オフ 

自動マーキングする 
時間間隔 

5 分 

1〇分 

30分 

レベル1 (-60dB) 

自動マーキングする 
入カレベル 

レベル2 (-30dB) 

レベル3 (-20dB) 


< CLEAR >にタッチすると最後につけ 
たマークが'削除されます。 
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録音する 


録音中にプロジェクトを 
分割する 


録音中に、プロジェクトを分割すること 
が'できます。 

プロジェクトを分割すると、分割した箇 
所から再生することが'できます。 
長時間にわたって連続録音をするとき 
に、あとで検索する必要が'ありそうな箇 
所で分割しておくと便利です。 


手動で分割する 


1. 録音を始めます。 

2. A/IARK タブ （P.17) にタッチします。 



3. 分割したいタイミングでく SPLIT > 
にタッチします。 



自動分割するプロジェクト 
のサイズを設定する 


R -26 は、録音中のプロジェクトが'設定 
したサイズに達したとき、自動的にプロ 
ジェクトを分割します。 

初期設定ではファイル • サイズが '2 GB 
に達するとプ□ジェクトを自動分割する 
ように設定されています。 

1. [MENU] -く録音設定>- 

<最大ファイルサイズ>を選びま 
す。 

ファイルサイズはページ3/3にありま 
す。0を押して3/3を表示します。 

2. 自動分割するファイル • サイズを選 
びます。 


最大フ7ィルサ<て 




512 MB 
J GB 

2 GB 


キャンセル] 


設定 

説明 

64 MB 

プロジェクトを自動分割 
するサイズ 

128 MB 

256 MB 

512 MB 

1 GB 

2 GB 


※ R -26 で扱えるファイルの最大サイズ 
は 2 GB です。 



VJxl -Tff Ae uv i 


51 












































































録音する 


R -26 活用例 


ここでは、 R -26 のさまざまな場面での活用例や、録音に適した録音設定の例をご紹介しま 
す0 


アコースティック楽器を録音する 


ボーカル/アコースティック • ギター/吹奏楽器を録る 


内蔵マイクを使5 

内蔵マイクを使用するときは、録音が'左右どちらか一方のチャンネルに片寄らないように、 
録りたい楽器にまっすぐマイクを向けます。楽器に接近すると明るい音でくっきり録音で 
きます（オン•マイク）。遠ざけると部屋の響きも録音されて、柔らかい音になります（オフ- 
マイク）。 別売のマイク • スタンド • アダプターを使って、 R -26 を市販のマイク • スタン 
ドに取り付けることが'できます。 



R-26 


メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

録音モード 

2 チヤンネル 

録音 ソース 

内蔵マイク 

入カセンス設定 • 
内蔵マイク 

MIC MODE 

ソロ 
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録音する 


メニュー名 

入力設定メニュー 

項目 

設定値 

入力設定 

アナ□グイン 

入カタイプ 

セパレート 

入力1フアンタムパワー 

コンデンサー • マイク使用時はオン、 

ダ'イナミック • マイク使用時はオフ 


外部マイクを使う 

ANALOG IN1/L 端子、または ANALOG IN 2/R 端子に市販のダイナミック • マイクや 
コンデンサ_ • マイクを接続することもできます。楽器単体を録音するときは1本のマイ 
クでモノラル録音します。 

※録音モードが'1チヤンネルのときは ANALOG IN1/L 端子のみ使用できます。 





外部マイク 


メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

録音モード 

1チヤンネル 




vj 

M 

A 
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録音する 


内蔵マイクと外部マイクを組み合わせる 

さらに外部入カマイクと内蔵マイクを組み合わせて、近距離から録つた（オンマイク）楽 
器の音と、離れた距離から録つた（オフ•マイク）部屋の響きを同時に録音することもで 
きます。 





R-26 


メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

録音モード 

4チヤンネル 

録音 ソース 

INT マイク+アナ□グイン 

入カセンス設定 • 内蔵マイク 

MIC MODE 

ソロ 


メニュー名 

入力設定メニュー 

項目 

設定値 

入力設定 

アナ□グイン 

入カタイプ 

U ンク 

フアンタムパワー 

コンデンサー • マイク使用時は才 
ン、ダイナミック • マイク使用時 
はオフ 
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録音する 


グランド • ピアノを録る 


アコースティック • ピアノはピアノ全体の音が'鳴っており、マイクを設置する場所によっ 
て音色が'異なります。これは、場所によって弦の響き、ボディーの響き、反響板の反射音、 
ハンマーが'弦にあたる音などのバランスが'異なるからです。これらの要素をバランスよく 
録音するためには、さまざまな距離や方向からの録音を試して、最適な位置を見つけるこ 
とが'ポイントです。 


内蔵マイクを使う 

R -26 をグランド • ピアノ本体の S 字のくぼみから少し離れた位置に設置すると楽器全体が' 
鳴っている音をバランスよく録音できます。マイクのねらう角度で弦の音と反響板の反射 
音のバランスを調整します。さらに距離でアタック感と余韻のバランスを調整します。 



アタック感と余韻の 
バランスを調整する 


R-26 




R-26 


弦と響板のバランスを 
調整する 


メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

録音モード 

2 チヤンネル 

録音 ソース 

内蔵マイク 

入カセンス設定 • 内蔵マイク 

MIC MODE 

ソロ 
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録音する 


外部マイクを使う 

ANALOG IN 1/ L 端子、および ANAL 〇 G IN 2/ R 端子に接続した2本のダイナミック • 
マイク、またはコンデンサー•マイクを、内蔵マイクを使った録音のとき ( P .55) と同様の位 
置から角度と距離を調整します。 




メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

録音モード 

2チヤンネル 

録音 ソース 

アナ□グイン（ステレオ） 


メニュー名 

入力設定メニュー 

項目 

設定値 

入力設定 

アナ□グイン 

入カタイプ 

U ンク 

フアンタムパワー 

コンデンサー • マイク使用時はオン、 
ダイナミック • マイク使用時はオフ 
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録音する 


内蔵マイクと外部マイクを組み合わせる 

4チャンネルを使って録音すれば、ピアノ全体が'鳴っている音をさらにバランスよく録音 
できます。それぞれのマイクの位置から録音した音をミックスダウンすることにより、演 
奏するジャンルの音楽に最適なピアノの音色を作ることが'できます。 


外部マイク 


R-26 




R-26 
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メニュー名 

入力設定メニュー 

項目 

設定値 

入力設定 

アナ□グイン 

入カタイプ 

リンク 

フアンタム八°ワー 

オン 


弦の響き用に内蔵マイクを、反響板の反射音用に ANAL 〇 G IN 1/ L 端子、および 
ANALOG IN 2/ R 端子に接続した2本のコンデンサー • マイクを設置します。 


メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

録音モード 

4 チヤンネル 

録音 ソース 

INT マイク+アナ□グイン 

入カセンス設定•内蔵マイク 

MIC MODE 

ソロ 
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録音する 


バンド演奏を録音する 


入カレベルを設定するときは、楽曲の一番音量が'大きい部分を演奏して、レベルを調整し 
ます。 AUTO SENS 機能 (P.47) を使えば、最適な入カセンスを自動的に設定することが'でき、 
さらに入カレベルの推奨値が'表示されます。 

内蔵マイクを使5 

練習スタジオでは、楽器が'部屋の周囲から中央に向かって配置されているのが'一般的です。 
各楽器を均等に録るためには、スタジオの中央、高さはテーブルくらいに設置すると最適 
な音質で録音できます。床に設置すると、低音ばかりのこもった音になり、高い位置では 
低音が'拾えず、薄い音になります。 



ボーカル、キーボード 
の PA スピーカー 


メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

録音モード 

2 チヤンネル 

録音 ソース 

内蔵マイク 

入カセンス設定•内蔵マイク 

SENS 

LOW 
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録音する 


メニュー名 

入力設定メニュー 

項目 

設定値 

入力設定 

プラグイン 

入カタイプ 

ステレオ 

プラグインパワー 

オン 


※バイノーラル録音とは 

バイノーラル録音とは、ヘッドホンで聴くことを想定した録音方法です。人間の耳に近 
い条件で録音することで、ヘッドホンやイヤホンで再生したときに、録音したそのまま 
の臨場感を再現することが'できます。バイノーラル録音で録つた音をへッドホンやイヤ 
ホンで聴けば、ステレオ録音では味わえない、 3 D 空間を感じるリアルなサウンドを楽 
しむことが'できます。 


6チヤンネルで録音する 

最適な録音をあとから選べるようにタイプのちが'う内蔵マイクを別々のチヤンネルに録音 
します。 

指向性と無指向性のミックス、指向性内蔵マイクのみ、無指向性内蔵マイクのみをそれぞ 
れ別のチヤンネルに録音する設定： 


メニュー名 


録音設定 


入カセンス設定 • 内蔵マイク 


金求音モード 


金求:日ノ ー 人 


MIC MODE 


設定値 


6チヤンネル 


XY + OMNI+INT マイク 


マニュアル 


野外で録音する 


内蔵マイクモードで指向性を調整することにより、音の景色全体をとらえたり、ねらった 
ところをピンポイントで集音したりできます。さらに最大6チヤンネル同時録音できる機 
能を生かし、種類のちが'う内蔵マイク、外部マイクで別々のチヤンネルに録音しておいて、 
選ぶこともできます。 

プリ レコー ディング ( P .34) をオンに設定しておくと、[參]ボタンを押した2秒前にさかのぼっ 
て録音を開始してくれるので、絶好のタイミングを録り逃しません。マイクモードは野外 
録音に最適な「フイールド」を選びます。 


メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

プリレコーディング 

オン 

入カセンス設定 • 内蔵マイク 

MIC MODE 

フイールド 


プラグイン • パワーのステレオ • マイクを使う 

指向性の高いプラグイン • パワーのステレオ • ミニタイプのマイクを使うこともできます。 
さらに、イヤ_ • イン • タイプのバイノーラル • ステレオ • マイクを使ってバイノーラル 
録音も楽しめます。 




WF 
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録音する 


コンサートを録音する 


本番演奏前のリハーサル時にあらかじめ演奏の最大音量でレベルを調整しておきます。 

AUT 〇 SENS 機能 ( P .47) を使えば、最適な入カセンスを自動的に設定することが'でき、さ 
らに入カレベルの推奨値が'表示されます。 

できるだけステージ中央の真正面から録音します。 

内蔵マイクを使5 

リハーサル時に へッ ドホンで モニター したり、試し録りを繰り返したりしながらステージ 
からの距離や内蔵マイクモードを調整します。 



メニュー名 

項目 

設定値 

録音設定 

録音モード 

2 チヤンネル 

録音 ソース 

内蔵マイク 

入カセンス設定 • 内蔵マイク 

MIC MODE 

コンサート 
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録音する 


内蔵マイクと外部マイクを組み合 
わせる 

さらに、外部入カマイクを使って客席の 
歓声や会場の響きも同時に録音すること 
により、臨場感を出すこともできます。 


歓声用マイク 





メニュー名 

項目 

設定値 

録 B 日又疋 

録音モード 

4チヤンネル 

録音ソース 

INT マイク+アナ□グイン 

入カセンス設定 • 内蔵マイク 

MIC MODE 

コンサート 




メニュー名 

入力設定メニュー 

項目 

設定値 

入力設定 

アナ□グイン 

入カタイプ 

リンク 

フアンタムパワー 

コンデンサー • マイク使用時はオン、 
ダ'イナミック • マイク使用時はオフ 


※録音が'禁止されているコンサート会 
場で本機を使用しないでください。 
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1 再生する 


再生の基本操作 



再生モードを選ぶ 


プ□ジェクトの再生のしかたを設定しま 
す。1番から順番通りに再生する基本的 
な再生の他にも、選んだ1プロジェクト 
のみを再生したり、プロジェクトの順番 
を自動的に入れ替えて再生（シャッフル 
再生）したりすることが'できます。 

1. [ MENU ]—< 再生設定 >—< 再生 
モード > を選びます。 

2. 選びたい再生モードにタッチしま 
す0 


1. 基本画面を表示させます （ P .16)。 

2. [hM] / [MH] ボタンで再生したい 
プロジェクトを選びます。 

ファインダ_ • メニューからもプ□ジェ 
クトを選ぶことが'できます。『プ□ジェ 
クトを開く』 ( P .70) 

3. [►/!!] ボタンを押してプロジェク 
卜を再生します。 

再生中に [!◄◄] ボタンを押し続ける間 
は巻き戻し、 [►►*] ボタンを押し続ける 
間は早送りをします。それぞれのボタン 
から手を離すと再び再生が'始まります。 

※再生中に巻き戻しや早送りの操作を 
するとき、 SD 力ードの種類によつ 
ては、データの読み込み速度が'間に 
合わず、巻き戻しや早送りの動作が' 
停止してしまうことが'あります。こ 
のようなときは、[国]ボタンを押し 
て再生を終了してください。その後、 
もう一度再生してください。 

4. [ VOUJA / E ] ダイヤル （ P .14) で音量 
を調整します。 

5■[国]ボタンを押して再生を終了しま 
す0 



設定値 

説明 

1曲再生 

1プ□ジェクトを再生 

順番再生 

順番通りに再生 

シャツフル 

シャッフル再生 
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再生する 


再生モードと繰り返し再生の設定の組み 
合わせは以下の通りです。 


再生モード 

繰り返 
し再生 

説明 

1曲再生 

オフ 

1プロジェクトの 
み再生後停止 

オン 

1プロジェクトを 
繰り返し再生 

順番再生 

オフ 

順番通り再生後停 
止 

オン 

順番通り繰り返し 
再生 

シャッフル 

オフ 

シャッフル再生後 
停止 

オン 

シャッフルした順 
番で繰り返し再生 


プロジェクト順について 

•••••••••••••••••••••••••••• 

プ□ジェクト順は、以下の文字列の規則 
に従って順番に表示されます。録音した 
順番ではありません。 

(スペース）！#$%&'() +， - .0 1 
23456789; = (® 
ABCDEFGHIJKLMNOP 
QRSTU VWXYZ ] A _' 
abcdefghijklmnopqrs 
t u v w x v z {} 

2 バイト文字 

•「.」 で始まるファイル名は、表示され 
ません。 

• ファイルの拡張子が' 「. WAV 」 か 
「. MP 3」以外のファイルは、表示さ 
れません。 

• ディスプレイに表示されているファ 
イル名は、 MP 3 の ID 3 タグには対応 
していません。 


選んだ再生モードでプ□ジェクトを繰り 
返し再生させます。 


1.[ MENU ]—< 再生設定 >- 
返し再生 >を選びます。 


ベ繰り 


2. 繰り返し再生のオン/オフを設定し 
ます。 




設定値 

説明 

オフ 

繰り返し再生しない 

オン 

繰り返し再生する 


繰り返し再生させる 


再生モードと繰り返し再生 
の組み合わせ 



s 


i 


1 
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再生する 


モニター を設定する 


再生時のモニター環境を設定します。各 
チヤンネルをオン/オフしたり、音量を 
調節することが'できます。 

チヤンネルをオン/オフする 

1. 基本画面で MON のタブにタッチし 
ます。 


05/061 


d BB : BB : BG □ 00:0£:00 


^mFO ^^^^[MARK](sPEiDl 

SWITCH 


CH1-E CH3-M CH5-B 


tit 



オフされたチヤンネルのインジケーター 
が'消灯します。 


す y A - B \ 

INFO mg]J[MARKlsPEED 

SWITCH 

CH3-M CH5-E 


曬曬曬 [m 


I al 


2. オン/オフしたいチヤンネルにタツ 
チします。 


I . 基本画面で MON のタブにタッチし 
ます。 


2. < LEVEL >にタツチします。 

INFO ^I^^BlMARKYiPFFnl 


5NITCH 


■ 

Qqb 



3 ■巳)、 £1 にタッチして各チヤンネル 
の音量を設定します。 



SWITCH 


CH3-M CH5-B 


mmm rm 


INFO l^^^fMARK^PFFI^ 


o BB : BB : BG □ os 


チャンネルの音量を調節する 


出力设定 


05/061 


INTERNAL 


05/061 


^ pnnnnn^ 

■il 


JD 


□□□□□□ 

一一 


□is 03 


pnnnnnn 


1 


□i&as 


：!□□□□□ 


□ 1 &Q 3 
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再生する 


プロジェクトにマークをつけ 
る 


プ□ジ ェク ト中の任意の位置に マークを 
付けて マーク した位置にジャンプするこ 
とが'できます。 

※/ V\P3 のプロジェクトには、マークを 
つけることが'できません。 


| . 基本画面で MARK 57ブにタッチし 
ます。 


04/ Z 5 13: Z 3 


口 BB : BB : BB u 1 

3c 



2. [►/»] ボタン、[国]ボタン、 

ボタン、 [ MH ] ボタン]を使って再 
生や早送り、巻き戻しをしながら、 
マークをつけたい位置を探します。 


3. マークをつけたい位置が見つかった 
ら< SET >にタッチします。 


INFOj MON 


A-B 


i HRRK 

3 / 3 )i 

^et| 

| |-^L 

\ 00 


x 7 —ク表爪 
(通過した マークの 番 
>号/プロジェクト内 
のマークの 数） 

マークの数が'表示されます。マークは、 
プ□ジェクトの先頭から順に番号が'付け 
られます。 

マークは、最大99個まで付けることが' 
できます。手順2、3を繰り返して、必 
要なポイントにマークをつけていきま 
す。 

マークへ移動する 

[^1 にタッチして現在位置の直前のマー 
クに移動します。 

にタッチして現在位置の直後のマー 
クに移動します。 

マークを 削除する 

CLEAR アイコンにタッチして設定した 
マークを削除します。現在位置の直前に 
あるマークから順に削除されます。 


i 


1 
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再生する 


口 BB : BB : BB □ 00 ： 


0£：00 


INFO [MON 


fl ——:——:—— 100* 

LiliJ □ Q 


G 


プ□ジェクトの中で指定した一定区間を 
繰り返し再生します （ AB リピート）。気 
になるところを何度でも繰り返し再生し 
てチェックすることが'できます。 

1. 基本画面で A-B SPEED タブにタツ 
チします。 


2. [►/!!] ボタンを押して、プ□ジェ 
クトを再生します。 

3. 開始地点 （ A マーク）を設定します。 

再生中に < A 4 >にタッチします。そ 

の時点が'リピート再生の開始地点 （A 
マーク）となります。 



4. 終了地点 （ B マーク）を設定します。 

再生中ににタッチします。そ 
の時点が'リビート再生の終了地点 （B 
マーク）となり、 A - B 間の繰り返し再生 
が'始まります。 


/ V V 

INFO i MON 



00:00:05 
——:——:—— 

[aW] 

ieex 

□ 

a 


設定を解除する 

• A マーク、 B マークが'設定されてい 
る状態で< OFF >アイコンにタッチ 
すると 、 A マーク、 B マークの設定 
が解除されます。 

• 再生を止めるときは、[国]ボタンを 
押してください。リビート再生の設 
定 （ A マーク、 B マーク）は記憶さ 
れたまま再生が'停止します。 



A マークを設定した後、 B マークを 
設定しないでプ□ジェクトが'最後ま 
で再生されてしまったときには 、 A 
マークとプ□ジェクトの終わりまで 
の間を繰り返し再生します。 

[!◄◄]/ [►►!] で他のプロジェクト 
を選ぶと、リピートの設定は解除さ 
れます。 


プロジェクトの一部を繰り返 
し再生する 


INTERNAL 




04/Z5 13:34 
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再生する 


ピッチを変えずに速く再生したり、ゆつ 
くり再生したりすることが'できます。 

※サンプリング周波数が' 88.2 kHz 、 
96 kHz のプ□ジェクトを再生してい 
るときは、再生速度を変えることは 
でぎません。 

※再生速度を変えると、音質が'変わり 
ます。 

1 ■ 基本画面で A-B SPEED タブにタッ 
チします。 


04/Z5 13:34 


口 BB : BB : BB □ 

土圖 


00 ： 0£：00 



V V > 

INFO I MON MARK 


1009 ¢ 




I_e| 


2. 日、 £1 にタッチして再生速度を選 
びます。 



設定値（％) 


50、60、70、80、90、100 (オフ）、 
110、120、130、140、150 


R -26 では以下のオーディオ•ファイル 
を再生することが'できます。 


- WAV 


サンプリング周波数 

(kHz) 

サンプル • サイズ 
(bits) 

44.1, 48.0、88.2、 
96.0 

16、24 


• MP 3 


サンプリング周波数 

(kHz) 

ビット レー ト 

44.1, 48.0 

32〜 320 kbps 、 

VBR 


VBR とは 

Variable Bit Rate (可変ビット 
レート）のことで、音の密度が'低 
い場面ではビットレートを低くし、 
密度が'高い場面ではビットレート 
を局くします。 


再生する速度を変える 


再生可能なファイルの種類 
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プロジェクトやフォルダーを操作する 


R -26 は SD 力ードに録音したプ□ジェ 
クトを保存します。 

「ファインダ'一」画面には、プ□ジェク 
卜を一覧し、削除やコピーなどプ□ジェ 
クト を操作するさまざまな機能が'ありま 
す。またフォルタ'一を作成して、プ□ジェ 
クトをフォルタ'一に移動して管理するこ 
ともできます。 

『フォルダーを作成する』 （ P .81) 


ファインダーの基本操作 


プロジェクトの操作 


1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. 操作したいプロジェクト名にタッチ 
します。 

Q , 0でスクロールします。 


■もどる I 琴 



a 


a 


圓にタッチすると音声メモが'再生され 
ます。 


■もどる I 琴 


メモ再生 



■ | LJ ■■■ し r_i r_i r_i l+ 

1201 1 T0/10 101001 


『プ□ジェクトに音声メモを付ける/ 
削除する』 ( P .77) 



フオルダー内へ移動するときはフオ 
ルダー名の右の§にタッチします。 
フオルダーから抜けるときは g に 
タッナします。 

3. アイコンにタッチして機能を選びま 
す。 


□R26 0001 



フォルダーの操作 

1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. 操作したいフォルダーにタッチしま 
す0 


□ R26 

i 0006 


.£011 

了 0/10 

10：00 

□ R26 

i 0007 


£011 

10/10 

1 Pi ； pi pi 

MY 

S0NG1.WAV 

.£011 

10/10 

10:00 

□ MY 

S0NG2. MP3 

.£011 

10/10 

10:00 


a 


D 


■NewFolder 
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プロジェクトやフオルダーを操作する 


■FfcgSj 


fcNewFolder 

m 

圄 

1削除 

、 ■■■レ 

名前変更 

ABC 

可 


ファインダー操作一覧 

プロジェクト操作 


アイコン 

機能 

手順 

選択 

プ□ジェクトを選択して基本画面に移動します。 

P .70 

コピー 

プ□ジェクトをコピーします。 

P .70 

移動 

プ□ジェクトを移動します。 

P .71 

削除 

プロジェクトを削除します。 

P .71 

名前変更 

プロジェクト名を変更します。 

P .72 

エディット 

プロジェクトの分割や、結合、不要部分の削除をします。 

P .73 

情報 

プロジェクトの情報を表示します。また、プロジェクトを保護します。 

P .76 

メモ録音 

プ□ジェクトに音声メモをつけます。 

P .77 

メモ削除 

プ□ジェクトの音声メモを削除します。 

P .79 

MP 3 作成 

WAV ファイルを MP 3 に変換します。 

P .80 

修復 

プ□ジェクトを修復します。 

※このメニューは、 R -26 が'壊れたプ□ジェクトを認識した場合にのみ表示さ 
れます。 

P .80 


フォルダー操作 


アイコン 

機能 

手順 

選択 

フォルダー内の最初のプ□ジエクトを選択して基本画面に移動します。 

P .70 

削除 

フォルダーを削除します。 

P .71 

名前変更 

フォルダー名を変更します。 

P .72 

情報 

フォ)レダーの情報を表示します。 

P .76 
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プロジェクトやフォルダーを操作する 


プ□ジェクトを開く 


プ□ジェクトを再生したいときなどにこ 
の操作を行います。 

またフォルダーを選ぶと、現在位置が'選 
択したフォルダーに移動し、フォルダー 
内の最初のプ□ジェクトを選択して基本 
画面に移動します。また、フォルダ'一内 
に録音することもできます。 

1. MENU —< ファインダー>を選び 
ます。 

2■操作したいプロジェクト名、または 
フォルダー名にタッチします。 


■L もと:^! 



3. <選択>にタッチします。 



プ□ジ ェク トを コピーす る 


1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. コピーしたいプロジェクト名にタッ 
チします。 

3. <コピー>にタッチします。 

4. プロジェクトをコピーしたいフオル 
ダーにタッチします。 



コピーが'実行されます。 
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プ□ジェクトが'選択され、基本画面に戻 
ります。 


















































































プロジエクトやフオルダーを操作する 


プロジェクトを移動する 


1. [MENU] — くファインダー〉を選 
びます。 

2 . 移動したいプロジェクト名にタッチ 
します。 

3. く移動〉にタッチします。 

4. プロジェクトを移動したいフオル 
ダーにタッチします。 



移動が'実行されます。 



プロジェクトやフォルダー 
を削除する 


1.[MENU] — くファインダー〉を選 
びます。 

2 ■削除したいプロジェクト名、または 
フォルダー名にタッチします。 

3. <削除>にタッチします。 

4. 削除するときは<はい>にタッチし 
ます。中止するときは<いいえ>に 
タッチします。 

プ□ジェクト削除 



フォルダー削除 


削除 

l_NewFo 1 der 


A 

こ A フし才/すてを 
よろしいで■すか？ 


(s い^ M いいぇ1 



i 


1 


00 
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プロジェクトやフォルダーを操作する 


プ□ジェクト削除中 



プ□ジェクト名やフオル 
ダー名を変更する 


1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. 名前を変更したいプロジェクト名、 
またはフォルダー名にタッチしま 
す。 

3. <名前変更>にタッチします。 



フオルダーを削除する場合、フオルダー 
が'空になっていないと、以下のメッセー 
ジが'出てフオ j レダ'一を削除することが'で 
きません。フオルタ'一の中を空にしてか 
ら実行してください。 



•NewFolder 


I扒1丨 削 除 

A 

フォルダが 
空ではありません 


4. 矢印にタッチして文字を挿入したい 
位置に合わせます。 


名前の変更 


[gZ6-QQQ1 


1 - 1 

| HBC | 

| def | 





I GHlJljKL II HHO I 


|pORs| 

|™v| 

|hxvz| 







OK 



卜 ，■ 

|?>H 
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プロジェクトやフオルダーを操作する 


ファインダーメニューのエディツトメ 
ニューではプロジェクトの分割、結合、 
プロジェクトの不要部分の削除（トリム 
処理）が'できます。 


1.[ MENU ] 
びます。 


><ファインダー > を選 


2. 編集したいプロジェクト名にタッチ 
します。 

3. <エディット>にタッチします。 

エディットメニューが'表示されます。 

□R26 0001 


国国圆 


g 




プロジェクトを分割/結 
合/不要部分削除する 


5. 文字キーにタッチして文字を入力し 
ます。 



文字キーにタッチするたびに A 、 B、C 
と文字が'変わります。< TYPE >にタッ 
チして大文字、小文字、数字を切り替え 
ます。 

力ーソ )レの位置の文字を削除するときは 
< DEL >にタッチします。 



• R -26 本体でファイル名が'変更できる 
のは、 ASCII 文字（英数半角）のファ 
イル名のみです。 

• 日本語など2バイト文字が'含まれた 
ファイル名は変更できません。 

• 同じ名前が'すでに存在する場合は、 
「すでに存在するファイルです」と表 
示されます。違う名前に変更してく 
ださい。 

• すべての文字を削除することはでき 
ません。必ず1文字残ります。 

扱える文字 

(スペース）！#$%&'() +， - .01 2 

3456789; = @ 
ABCDEFGHIJKLMN 〇 PQF 
STU V WXYZ ] A _' 
abcdefghijklmnopqrsti 
v w x y z {} 
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プロジェクトやフォルダーを操作する 


プロジェクトを分割する 


1. エディットメニューのく分割>アイ 
コンにタッチします。 

2. [►/■■]/[■]、 [«◄] / [MH] ボ 
タンを使って再生や早送り、巻き戻 
しをして、分割したい位置を探しま 
す0 


00 = 00 = 00.0 SSHffle 


WBW 


g ] 1^00128 [^J 

Li ° 心 1 卜決定 I 



アイコン 

説明 

\B 

波形の波高が拡大表示されます。 

\M 

波形の波高が縮ノ」\表示されます。 

m 

波形の時間軸が拡大表示されます。 


波形の時間軸が縮小表示されます。 


4チヤンネルまたは6チヤンネルのプロ 
ジエクトの場合、画面左下の< 1>、< 
2>、< 3 >ボタンで表示する波形を切 
り替えることが'できます。 


3. 位置が決まったら<ポイント決定> 
にタッチします。 

分割位置の情報が'表示されます。 


0 


よろしいですか？ 


□1 TOP 一> 〇〇： 00:84.8 

□£ ee ： ee ： e4.s -> end 



はい 

ぃぃぇ1 




4. 分割するときはくはい>にタッチし 
ます。 

プ□ジェクト分割が'実行されます。 



分割されたプロジェクトは、それぞれ 
新しいプ□ジェクトとして保存されま 
す。そのとき、編集元のプロジェクト 
名の後に-1と-2が'自動的につけられま 
す。編集元のプ□ジェクトはそのままの 
状態で残ります。編集元のプロジェクト 
が' R 26_0 001 . PJT という名前の場合は、 
R 26.000 1-1 .PJT と R 26.000 1-2 .PJT 
という名前の新しいプロジェクトが'作成 
されます。 

※ SD 力ードの空き容量が'足りないとき 
は、「力ードの容量が'足りません」と 
メッセージが'表示され、分割が'でき 
ません。 
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プロジェクトやフオルダーを操作する 


プロジェクトを結合する 


1. エディットメニューの<結合>に 
タッチします。 

2. 結合したいプロジェクト名にタッチ 
します。 


□R26 0001 


■Root 


a 


□ R26 一 0001 | 圆 _ 

£011 1PI/10 1 Pi ： PlPlI « I 


&R2S 0002 
£011 J 0/10 


□ R26 0003 
£ 01110/10 10 



結合す5ファイルを) 


結合が実行されます。 


□R26 0001 


処理中です. 


キャンセル] 


□ R26 0003 
£011 10/1 


0 10： 0 ^ | 


結合されたプロジェクトは、新しいプロ 
ジェクトとして保存されます。そのとき、 
編集元のプロジェクト名の後に-1が'自 
動的につけられます。編集元のプロジェ 
クトはそのままの状態で残ります。編集 
元のプロジヱクトが ' R 26_0001 .PJTt 
いう名前の場合は、 R 26_0001-1. PJT と 
いう名前の新しいプ□ジェクトが'作成さ 
れます。 


プロジェクトの不要部分を 
削除する（トリム処理） 


1. エディットメニューの< トリム>に 
タッチします。 

2. [►/■■]/[■]、 [ hM] / [MH ] ボ 
タンを使って再生や早送り、巻き戻 
しをしながら、プロジェクトを残す 
先頭の位置を探します。 


lOfcZsll 

igwiBHaaaaaa I 


»» mi mi 

inSQEl 
l — 11 

画刪 1 nq 


m\ 

X01 

m\ 


レ 001£S 


g 


B 


アイコン 

説明 

\B 

波形の波高が拡大表示されます。 

\B 

波形の波高が'縮小表示されます。 

m 

波形の時間軸が'拡大表示されます。 


波形の時間軸が'縮小表示されます。 


4 チヤンネルまたは 6 チヤンネルのプロ 
ジェクトの場合、画面左下の< 1>、< 
2>、< 3 >ボタンで表示する波形を切 
り替えることができます。 

3. 位置が決まったらくポイント決定> 
にタッチします。 

4. [►/■■]/[■]、 [ HM] / [MH ] ボ 
タンを使って再生や早送り、巻き戻 
しをしながら、プロジェクトを残す 
末尾の位置を探します。 

手順2同様に位置を微調整します。 
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プロジェクトやフォルダーを操作する 


5. 位置が決まったら<ポイント決定> 
にタッチします。 

プ□ジェクトを残す位置の情報が'表示さ 
れます。 


■f^g5l| 

0 


よろしいですか？ 


□ oe ： eo ： oi.7 一 > 

ee ： ee ： ze.e 



はい 

ぃぃぇ1 




6. 卜 U ム処理をするときは<はい>に 
タッチします。 

トリム処理が'実行されます。 



キャンセル ■ 


トリム処理されたプ□ジェクトは新しい 
プロジェクトとして保存されます。その 
とき、編集元のプロジェクト名の後に-1 
が'自動的につけられます。編集元のプロ 
ジェクトはそのままの状態で残ります。 
編集元のプロジヱクトが 'R26_0 001 .PJT 
という名前の場合は、 R 26.0001 -1.PJT 
という名前の新しいプロジェクトが'作成 
されます。 


プ□ジェクト情報を見る 


1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. 情報を見たいプロジェクト名にタッ 
チします。 

3. く情報>にタッチします。 

プロジェクトを保護する 
(Protect) 

誤ってプ□ジェクトを消したり名前を変 
更したりしないように、プロジェクトを 
保護する設定を行います。 

1. <オフ>にタツチします。 


□R26 m 0 001 . 

日付： 2010/ 3/21 17:15 
サイフ: : 8.23 MB 

サンプルレ-卜： 48. 0 kHz 
タイプ WAV -24 BIT 

ファイル保目美: 



BM L 2515/ 3/21 17:1 5 


0 

保護します 




保護をオンにすると、アイコンに鍵 
マークが'つきます。 


(fdK26_0002 
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プロジエクトやフオルダーを操作する 


プロジェクトに音声メモを 
付ける/削除する 


録音したプロジェクトに30秒以内の音 
声メモを付けることが'できます。音声メ 
モはファインタ'一画面でプロジェクト名 
の横に表示される圓にタッチすると再 
生されます。テイク数などを録音してお 
くと便利です。 


音声メモをつける 


1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. 音声メモを付けたいプロジェクト名 
にタッチします。 

音声メモが'付いていいないプロジェクト 
名の横には圓が'表示されていません。 



※すでに音声メモが'付いているプロ 
ジェクトは、音声メモを削除してか 
ら新しい音声メモを付けなおすこと 
が'できます。 


3. <メモ録音>にタッチします。 

■越る1嗎 


□ R 26 0001 


尺1丨コビー|厂移勃| 

IEI ImI m^\ 

I 削除11名前変更|ドテン”卜| 

園 



4. <はい>にタツチします。 


メモ録音 



メモ録音が'開始されます。内蔵マイクに 
向かってメモの内容を話します。 


i 


1 


00 
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プロジェクトやフォルダーを操作する 


5. メモ録音が終わったら<停止>に 
タッチします。 

メモ録音開始から30秒経過すると<停 
止>を押さなくても自動的に停止しま 
す0 



メモ録音が'終わり、ファインダー画面に 
戻ります。 


■f^g5l| 





1 —Root 

▲ 

1 



完了しました 



■ 

[£011 了0/10 1 ns nri | ll=JI 

L 



■ 

□ R 26 0004 
£01110，10 10:001 


] 






音声メモが'付き圓が'表示されます。 



6. 圓にタッチしてメモを再生します。 

■L もどる I 
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音声メモを削除する 


1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. 音声メモを削除したいプロジェクト 
名にタッチします。 

音声メモが'付いているプ□ジェクト名の 
横には（メモ•アイコン）が'表示されて 
います。 



3. くメモ削除>にタッチします。 

■越る1嗎 


□ R 26 0001 


尺 1丨 コビー|厂移 勃 | 

IEI ImI m ^\ 

I 削除11名前 変更 |ドテン”卜| 
メモ削除 I 

一 fed 


4. <はい>にタツチします。 


メモ削除 



削除が'完了すると、ファインダー画面に 
戻ります。 



1 ra 

1—Root 

0 f 

- 完了しました 

■[£011 T 0/10 10: pirilll=JI 1 

_ □ R26 0004 
£01110，10 10:00| 

1 a 


音声メモが'削除され圓が'消えます。 

■もどる I ， 


■ Root 


□ R 26 0001 
£011 T 0，10 10 ： 0I 


[3 R 26 0002 
£011 T 0，10 10 ： 


o 

00I 


□ R 26_0003 
£011 10/10 10：¢ 


コ圆 


□ R 26_0004 
£011 T 0，10 10：00| 


]a 


プロジエクトやフォルダーを操作する 


類 


1 


00 




Aeuv 


14 


79 







































































































プロジェクトやフォルダーを操作する 


MP 3 ファイルを作成する 


2チャンネルの録音モードで録音された 
44.1kHz、 48.0 kHz のプロジェクトを 
MP3 ファイルに変換することが'できま 
す。 

1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. MP 3 に変換したいプロジェクト名 
にタッチします。 

3. </ V \ P 3 作成>にタッチします。 

4. ビット • レートを選びます。 

選びたいビット•レートにタッチします。 



MP3 への変換が'実行されます。 


MP 3 ファィル作成 


□ R 26 0001 


処 E 里中です ■■■ 



キャンセル] 


ビット L - 卜を il 択して下さい 


プ□ジェクトを修復する 


録音中に過ってアダプターが'抜けてし 
まったり、 SD 力ードを抜いてしまうと、 
プ□ジェクトが'壊れて再生が'できなくな 
ります。プロジェクトのリペア機能を 
使って修復することが'できる場合が'あり 
ます。 

1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. プロジェクト名にタッチします。 

プ□ジェクトが'壊れているときのみ<修 
復> アイコンが' 表示されます。 

3. <修復>にタツチします。 
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プロジェクトやフオルダーを操作する 


4. <はい>にタツチします。 



データの修復を 
試みます。 

よろしいですか？ 


はいく 


いレ文 


修復が'実行されます。 


□ R 26 0018. WAV 


処 E 里中です ■■■ 


※プ□ジェクトの破損状況によっては 
修復できないこともあります。 


フォルダーを作成する 


SD 力ー ド内にフオルダーを作ってプロ 
ジェクトを管理することが'できます。 


Root にフォルダーを作成す 
る 


SD 力ード内の一番上の階層 （Root) に 
フオルタ'一を作成します。 

1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. < Root >にタッチします。 

■击どる J 



3. <フォルダー作成>にタッチしま 
す。 

「New Folder」 が'作成されます。 


■もど气| 

(□ R 26 



類 


1 


00 
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プロジェクトやフォルダーを操作する 


フオルダー 内に フォルダー 
を作成する 


すでに作成されたフォルタ'一の中に新た 
にフォルダーを作成します。 

1. [ MENU ] — くファインダー〉を選 
びます。 

2. 新しいフォルダーを作りたいフォル 
ダー内へ移動します。 

移動先のフオ）レダー名の右側のに 
タッチします。 



4. <フォルダー作成>ァイコンにタツ 
チします。 



3. 一番上に表示されているフォルダー 
名にタッチします。 






^NewFolder ^ 國 | 

3 

. QR 26 001 Q . WAK " ^fn 

.£011 了0/10 10 T % 

. QR 26 0011. WAV 、 
.£01110/10 10：00| ^ 

_ i 3 R 26 0012 .WAV 
£01110/1010: 001 1=11 

■ R 26 0013. WAV 

£01110/10 10:00| 1 

zi 
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USB でパソコンにつなぐ 


USB ケーブルを使用して、 R -26 の USB 
端子とお使いのパソコンの USB 端子を 
接続すると以下のようなことが'できま 
す。 

マス • ストレージ 


R -26 の SD 力ードの中にあるプロジェ 
クトをパソコンにバックアップしたり、 
パソコンの WAV ファイルや MP 3 ファ 
イルを R -26 の SD 力ードに書き込んだ 
りすることが'できます。 

『パソコンとファイルのやり取りをす 
る（マス•ストレージ)』 （ P .84) 

オーディオ • インターフェース 

R -26 の入力音を USB を通してパソコン 
のソフトウェアで録音することが'できま 
す。 

また、パソコンのソフトで再生された音 
を R -26 の PHONES 端子に接続したへッ 
ドホンやスピーカーで鳴らしたり、 R -26 
で録音することもできます。さらに、ハ° 
ソコンのソフトウェアで再生した音と 
R -26 の入力をミックスして、再度パソ 
コンに入力することが'できます。 

『 R -26 をオーディオ.インターフェー 
スとして使う』 （ P .89) 

※ R -26 本体のプレビューモニターから 
は、<才_ディオ1/ド>メニューの 
入カディバイスが'アナ□グイン（ス 
テレオ）、またはアナ□グイン（モノ 
ラル）を選択しているときのみに音 
が'出ます。 

※ USB オーディオ.インターフェース 
を使うには、最初に USB ドライバー 
をインス I ルする必要が'あります。 
詳しくは 『 USB ドライバーをインス 
I ルする』 （ P .90) をご覧ください。 


R -26 を USB ケーブルでパソコンにつな 
いだとき、マス•ストレージ、オーディオ* 
インターフェースのいずれの動作をする 
かあらかじめ設定しておくことが'できま 
す。また「挿入時選択」（初期値）に設 
定しておけば、接続時に選択することも 
できます。 

1. [ MENU ] -く各種設定〉-く USB 
挿入時動作 >を選びます。 

「 USB 挿入時動作」はページ3/3にあり 
ます。3を押して3/3を表示します。 

2. 選びたいモードにタッチします。 



モード 

説明 

挿入時選択 

パソコンと USB ケー 
ブルで接続したとき 
に選択画面を表示し 
ます。 

ストレージ 

パソコンと USB ケー 
ブルで接続したとき 
にマス•ストレージ- 
モードになります。 

オーディオ•インター 
フェース 

パソコンと USB ケー 
ブルで接続したとき 
にオーディオ • イン 
ターフェースになり 
ます。 


g 




vj 

M 

A 

i 


1 


1 USB 挿入 時動作: 


USB 接続時のモードを設 
定する 


Aoyuv 
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USB でパソコンにつなぐ 


パソコンとファイルのやり取 
りをする（マス•ストレージ) 


WAV ファイルまたは MP 3 ファイルを 
R -26 からパソコンへコピーしたり、パ 
ソコンから R -26 へコピーできます。パ 
ソコン上でファイルをドラッグ&ド□ッ 
プしてファイルをコピーします。 


R -26 と八°ソコンを接続する 


1. パソコンを起動します。 

2. R -26 の SD カード•ス□ットに、 
SD カードが挿し込まれていること 
を確認します。 

『 SD 力ードをセツトする』 ( P .26) 


3. R -26 の電源を入れます （ P .24)。 


4. 付属の USB ケーブルで R -26 とハ 。 
ソコンを接続します。 



5. モードを選びます（「挿入時選択」 
を選択している場合のみ)。 


USB 挿入時動作 （ P .83) を「挿入時選択」 
に設定している場合、 R -26 とパソコン 
を接続するとマス • ストレ_ジ • モード 
かオーディオ.インター フエー ス • モー 
ドを選ぶ画面が'表示されます。ここでは 
<ストレージ> にタッチしてください。 


USB モード選択 



R -26 がマス•ストレージ • モードでパ 
ソコンに接続されると、 R -26 のディス 
プレイには 「 USB ストレージ」画面が'表 
示されます。 

※ USB 挿入時動作で「ストレージ」を 
選択している場合は USB ケーブルで 
R -26 とパソコンを接続するとこの画 
面が'表示されます。 
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R -26 の SD 力ードは、ノ\°ソコンからは 
次のように認識されます。 


OS 

パソコン上の表示 

Windows 

マイコンピューターやエクス 
プローラーにリムーバブル 
ディスクなどの名前で表示さ 
れます。 

Mac OS 

NO NAME などの名前でデス 
クトップに表示されます。 


ご注意 


• USB ケーブルでパソコンに接続する 
ときは、プラグの金属部分に触れな 
いようにし、できるだけ付け根部分 
を持って接続してください。 

• 再生、録音中にはパソコンと接続し 
ても認識されません。 R -26 とパソコ 
ンを接続している USB ケーブルを外 
し、手順3に戻って操作しなおして 
ください。 

• パソコンと接続された状態の 「USB 
ストレージ」画面では、本体で操作 
する機能は使用できません。ボタン 
やスイッチなどを操作しても無視さ 
れます。 

• パソコンに「この種類のファイルの 
ディスクを挿入したり〜」と表示さ 
れた場合は<キャンセル>をクリッ 
クします。 


















USB でパソコンにつなぐ 


プロジェクトのファイル構成 


R -26 をパソコンに接続すると SD 力ード内のフオルタ'一やファイルの構成を確認できます。 


録音モード 

構成 

1チヤンネル 

プ□ジェクトの名前に .PJT という拡張子が'付いた名前のフォルダーが作成されます。 
フォルダーの中にプロジェクト名 1.WAV と言う名前のモノラルの WAV が'作成さ 
れます。 

2チヤンネル 
(STEREOX1) 

プ□ジェクトの名前に .PJT という拡張子が付いた名前のフォルダーが作成されます。 
フォルダーの中にプロジェクト名 1.WAV またはプロジェクト名 1.MP3 と言う名 
前のステレオの WAV、 または MP3 ファイルが'作成されます。 

2チヤンネル 
(MONO X 2) 

プ□ジェクトの名前に .PJT という拡張子が付いた名前のフォルダーが作成されます。 
フォルダーの中にプロジェクト名1 .WAV, プロジェクト名 2.WAV と言う名前の 
モノラルの WAV が作成されます。 

4チヤンネル 
(STEREO X 2) 

6チヤンネル 
(STEREO X 3) 

4チャンネル、または6チャンネル録音の場合、プロジェクトの名前に. PJT という 
拡張子が'付いた名前のフォルダーが作成されます。そのフォルダーの中に、プ□ジェ 
クト名1 .WAV, プロジェクト名 2.WAV、 プロジェクト名 3.WAV と言う名前 
のステレオの WAV ファイルが作成されます。 


/Root 

- QR 26.000 1 .PJT 

— □ R 26_0001_1 .WAV 

□ RecData.txt 
— C 3 R 26.0002 .PJT 

□ R 26_0002_1 .WAV 

□ RecData.txt 
— C 2 R 26.0003 .PJT 

- □ R 26_0003_1 .WAV 
— □ R 26_0003_2 .WAV 
— □ RecData.txt 
— C 2 R 26.0004 .PJT 

- □ R 26_0004_1 .WAV 
— □ R 26_0004_2 .WAV 
— □ RecData.txt 
— C 2 R 26.0005 .PJT 

— □ R 26_0005_1 .WAV 
- □ R 26_0005_2 .WAV 
- □ R 26_0005_3 .WAV 
— □ RecData.txt 


(モノラル1チヤンネルのプロジェクト） 
(モノラルの WAV ) 

録音時の設定が記載されたファイル 
(ステレオ2チヤンネルのプロジェクト） 
(ステレオの WAV ) 

録音時の設定が記載されたファイル 
(モノラル2チヤンネルのプロジェクト） 
(モノラルの WAV ) 

(モノラルの WAV ) 

録音時の設定が記載されたファイル 
(4 チヤンネルのプロジェクト） 
(ステレオの WAV ) 

(ステレオの WAV ) 

録音時の設定が記載されたファイル 
(6 チヤンネルのプロジェクト） 
(ステレオの WAV ) 

(ステレオの WAV ) 

(ステレオの WAV ) 

録音時の設定が'記載されたファイル 



※ R-26 で録音したプ□ジェクトの中には 「RecData.txt」 という録音時の設定が'記載されたファイル 
が生成されます。（エディットしたプ□ジェクトにはこのファイルは存在しません。） 

※録音メモ ( P.77) を付けたプロジェクトには、 MEMO.MP3 というファイルが'生成されます。 


ご注意 
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パソコンでプ□ジェクト内のファイルの変更や削除をしたり、名称を変更したりすると 
R -26 でそのプロジェクトを再生することが'できなくなる場合が'あります。 

















USB でパソコンにつなぐ 


パソコンとの接続を解除す 
る 


パソコンと R -26 の接続を解除します。 
必ず、次の手順に従って接続を解除し、 
USB ケーブルを抜いてください。 


R -26 が'ハ°ソコンに接続されている状態 
のときに R -26 の電源を切ったり 、 USB 
ケーブルや SD 力ードを抜いたりしない 
でください。 


Windows 7 


1. Windows のタスクトレイ内にある 

アイコンをクリックし、続いて 
te アイコンをク u ックします。 

2. 「R-26 の取り出し」というメッセー 
ジをクリックします。 

「ハードウエアの取り出し」というメッ 
セージが'表示されたら、 R -26 とハ°ソコ 
ンを接続している USB ケーブルから取 
り外すことが'できます。 


Windows Vista/Windows XP 

1. 「ハードウェアの（安全な）取り外し」 
ダイアログを表示させます。 

Windows のタスクトレイ内にあるハー 
ドウェアの（安全な）取り外し g アイ 
コンを夕'ブリレクリックします。 

2. 表示されたハードウェアデバイスの 
欄から、 R-26 を示す項目を選びま 
す0 


os 

表示 

Windows Vista 

USB 大容量記憶装置 

Windows XP 

USB 大容量記憶装置 
デバイス 


4. ダイアログの<停止>をクリックし 
ます。 

5. <OK> をクリックします。 

ハードウエアデバイスの停止ダイア□グ 
が'表示されたら、 R -26 の SD 力ードを 
示す項目を選んで< OK >をクリックし 
ます。 

6. 接続を解除します。 

「 USB 大容量記憶装置デバイス（または 
USB ディスク）は、安全に取り外すこと 
が'できます。」と表示されたら、 R -26 と 
パソコンを接続している USB ケーブル 
から取り外すことが'できます。 


g 




vj 

M 

A 

i 


1 


ご注意 
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USB でパソコンにつなぐ 


Mac OS 


1.「NO NAME」 を Dock のゴミ箱に 
ドラッグします。 

Dock 右端のゴミ箱が'表示されている場 
所にドラッグすると、表示が'ゴミ箱から 
土に変わり、接続を解除することが'で 
きます。 


2. 接続を解除します。 

デスクトップから 「 NONAME 」 また 
は「名称未設定」のアイコンが'消えたら、 
R -26 とパソコンを接続している USB 
ケーブルから取り外すことが'できます。 
または、 R -26 の電源を切ることが'でき 
ます。 


※本製品は上記条件を満たす標準的な 
コンピューターで動作を確認してお 
りますが、この条件下での動作すベ 
てを保証するものではありません。 
同一条件下でもコンピューター固有 
の設計仕様や使用環境の違いにより 
処理能力が異なることをご了承願い 
ます。 
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USB でパソコンにつなぐ 


R -26 からの入力音を USB を通じてパソコンのソフトウェアで録音することが'できます。 
また、同時に本体で録音や再生が'できます。 

※オーディオ • インターフェースで設定しているサンプリング周波数と異なるサンプリン 
グ周波数のプロジェクトは再生できません。 

※本体で再生したプロジェクトは、 PHONES 端子から出力されます。パソコン側に出力 
することはできません。 


オーディオ • インターフェース • モードの基本画面 


パソコンへの入カレベル- 

パソコンからの入カレベル— 

※ R -26 本体で録音するソースが 
黒く反転されます。 

録音ソースの設定方法につい 
ては 『 R -26 本体で同時に録音 
する』 ( P .93) をご覧ください。 


°的=的=的 .B 

gTTMfll ::: ： 111 

"BEJhi ::: ： in 


R ： 


From Hll 
PC HE 


R ： 


□ R 26 一0001 

INFO ^I/^YmARKIsPEEDJ 


■タブ 


g 


B 


vj 

M 

A 

i 


オーデイオ.インターフェースのブロック • ダイヤグラム 


PHANTOM 



1 


INTERNAL 


05/27 09:25 


R -26 をオーデイオ • インターフェースとして使う 


Aoyuv 
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USB でパソコンにつなぐ 


USB ドライバ'一をインス 
卜ールする 


USB オーディオ • インターフェースを使 
うには、最初に USB ドライバーをイン 
ス I ルする必要が'あります。 

1 .USB ドライバーを、パソコンにイ 
ンス I ^ールします。 

R-26 専用ドライバーは、付属の SD 力一 
ドに収録されています。 

また、□—ランドのホー厶ページからも 
ダウン□—ドできます。 

□—ランドのホー厶ページ 
http :// www . roland . co . jp / support / 

動作条件については、□—ランドのホー 
ムページをご覧ください。ドライバーは 
ご使用の環境によってインス I ルする 
プ□グラム、手順が'異なります。 SD 力一 
ドに収録されている Readme . htm をよ 
く読んだ上でお使いください。 


サンプリング周波数を設定 
する 


録音データの用途に応じてサンプリング 
周波数を選びます。パソコンのソフト 
ウェアに録音する場合はソフトウェアで 
使用できるサンプリング周波数を設定し 
ます。 

1.[MENU] —< オーディオ l/F> — 
<サンプルレート>を選びます。 


才 -r イオインタフ エ- ス设定 | 


サンプル レート： 

44. 1 kht ^ 1 

K>^ 

入カデパイス： ^ 

内葳 マイク1 
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USB でパソコンにつなぐ 


2. 選びたいサンプリング周波数にタツ 
チします。 





サンプリング周波数 


44.1 KHz 


48.0KHZ 


88.2KHZ 


96.0KHZ 


3. <もどる>にタッチします。 

※オーディオ.インター フエー ス • モー 
ドで接続されている状態でサンプリ 
ンク''周波数の設定を変更をすると、 
以下の画面が'表示されます。 R -26 に 
接続されている USB ケーブルをいつ 
たんケーブルを抜いてから再度差し 
込んでください。 



R -26 と八°ソコンを接続する 


1. パソコンを起動します。 

2. R-26 の電源を入れます （P.24)。 

3. 付属の USB ケーブルで R-26 とパ 
ソコンを接続します。 


USB 端子 




-- E ~^ 

i r777rrrr777r7 ! ^ 


R-26 


パソコン 


4. モードを選びます（「挿入時選択」 

を選択している場合のみ)。 

USB 挿入時動作 （ P .84) を「挿入時選択」 
に設定している場合、 R -26 とパソコン 
を接続するとマス • ストレ_ジ • モード 
かオーディオ • インター フエー ス • モー 
ドを選ぶ画面が'表示されます。 

ここでは<オーディオ I/F >にタッチし 
てください。 



g 




vj 

M 

A 

i 


1 


-テイオインタフ I- ス设定 


USB モード選択 
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USB でパソコンにつなぐ 


入カデバイスを設定する 


1.[ MENU ] —< オーディオ l / F > — 
<入カデバイス>を選びます。 


2. く入カデバ'イス>にタッチします。 


才 - r イオインタフ エ- ス设定 | 


サンプルレート： 

44. 1 kHz 


入カデパイス: 

内葳 マイ R 




3. 入力を選びます。 


n 


L 内蔵 マイク 

打ログイン G テ 


アラ ro wh ' 


\ 

n 

キャンセルが 


設定値 

説明 

内蔵マイク 

内蔵マイク（指向性内蔵マ 
イク、無指向性内蔵マイク 
のミックス）を選びます。 

アナ□グイン 
(ステレオ） 

ANALOG IN 1/L 端子、 
ANALOG IN 2/R 端子から 
の入力を選びます。ステレ 
才で録音されます。 

アナ□グイン 
(モノラル） 

ANALOG IN 1/L 端子と 
ANALOG IN 2/R 端子から 
の入力を選びます。モノラ 
ル X2 で録音されます。 

プラグインマ 
イク 

PLUG IN MIC 端子の入力を 
選びます。 


4. パソコンのオーデイオ録音ソフト 
で、音声の入力を R -26 に切り替え 
ます。 

入力元の切り替えかたは、お使いのソフ 
トウェアの取扱説明書をご覧ください。 


92 








































USB でパソコンにつなぐ 


R -26 本体で同時に録音す 
る 


R -26 に入力された音をハ°ソコンのソフ 
トウェアに録音するのと同時に R -26 本 
体で録音することが'できます。 

1. [ MENU ] く録音設定く録音 

ソース>を選びます （P.18)。 

2. <TO PC >を選びます。 



ダイレクト•モニターを使う 


ダイレクト*モニターをオンにすると 
R -26 に入力される音をへッドホンやス 
ピーカーでモニターすることが'できま 
す。 

1. く AUDIO IF >タブにタッチしま 
す0 




SI 


p 


BRCK 

金 


2. < DIRECT MONITOR > アイコン 
にタッチしてオン/オフを切り替え 
ます。 
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USB でパソコンにつなぐ 


パソコンで再生した曲を 
R -26 で鳴らす 


パソコンで再生した才ーディオを 、 USB 
を通じて R -26 に接続した出力機器か 
ら聴くことができます。また、同時に 
R -26 本体で録音することもできます。 

1. パソコンのオーディオ再生ソフト 
で、音声の出力先を R-26 に切リ替 
えます。 

出力先の切り替えかたは、お使いのソフ 
トウェアの取扱説明書をご覧ください。 

再生音を R -26 本体で録音する 

1. [MENU] — く録音設定 >— く録音 
ソース>を選びます （P.18)。 

2. < FROM PC >を選びます。 


ループ•バック機能を使う 


R -26 にはパソコンのソフトウェアで再 
生した音に R -26 の入力をミックスして、 
再びパソコンに戻す LOOP BACK (ルー 
プバック）機能が'あります。再生する 
音楽にナレーションをつけて新たにパソ 
コンのソフトウェアで録音したり、スト 
リーム配信したりできます。 

1.AUDIO IF タブにタッチします。 



DIRECT 

HDNITDR 

ai 

p 

y^BRCK 

金 


2. <LOOP BACK >にタッチして才 
ン/オフを切り替えます。 



設定値 

説明 

TO PC 

R-26 から PC に入力する信号 

FROM PC 

PC から R-26 に出力する信号 


INFO 


^^^^[mark](spe^ 


品 1 h R 品 T R LOOPBflCK 


ai 



3. つまみのアイコンにタッチしてパソ 
コンで再生する音の音量を調節しま 
す。 

にタツチして音量を調節します。 


INFO 


DIRECT | 

HDNITDR ] 





V a-b > 

ISPEED 


RCK 
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R -26 本体の各種設定 


カテゴリー 

メニュー/効果 

値（初期値：太字） 


録音モード 

録音するチャンネル数を設定します （P.31)。 

※オーディオ • インターフエース • モードでは 

2 チャンネル固定です。 

1チヤンネル、 
4チヤンネル、 

2 チヤンネル、 

6 チヤンネル 



1チヤンネル 

アナ□グイン（モノ 
ラル） 



2 チヤンネル 

内蔵マイク、 アナ ロ 

グイン（ステレオ）、 
アナ□グイン（モノ 
ラル）、プラグイン 
マイク 


録音 ソース 

入力装置を選びます （P.31)。 

4チヤンネル 

XY+OMNI、INT+ 
アナ□グイン、ア 
ナ□グイン+プラ 
グイン、 XY+ プラ 
グイン、 XY マイ 
ク +OMNI マイク 

S、 アナ□グイン 
S+INT マイク、ア 
ナ□グイン S+ プラ 
グインマイク 

録音設定 


6 チヤンネル 

XY+OMNI+INT. 

XY+OMNI+ アナ 
□グイン、 XY+ ア 
ナ□グイン+プラ 
グイン、アナ□グイ 
ン S+XY+ 〇 MNI マ 
イク、アナ□グイン 
S+XY+ プラグイン 
マイク 



オーディオ • 
インター フエー 
ス•モード 

TO PC FROM PC 


サンプルレート 

録音時のサンプリング周波数を設定します (P.33) 。 

44.1 kHz、 48.0 kHz' 

88.2 kHz、 96.0 kHz 


録音フォーマット 

録音するファイル形式を設定します （P.34)。 

WAV+MP3' MP-3128 kbps、 
MP-3160 kbps、MP-3 320 
kbps、WAV 16-bit、WAV 24- 
bit、 


プリレコーディング 

プリレコーディング機能を設定します （P.34)。 

オフ、 オン 


ファイル名 

プ□ジエクト名の付けかたを設定します （P.35)。 

日付、 番号 


自動録音開始 

自動録音開始機能を設定します （P.35)。 

オフ、 2秒、5秒、10秒、 

レベル1、レベル2、レベル3 


自動マーキング 

自動でマーキングする条件を設定します （P.50)。 

オフ、 5分、10分、30分、 

レベル1、レベル2、レベル3 


最大ファイルサイズ 

プ□ジエクトを自動分割するファイル • サイズ 
を設定します ( P .51 )o 

64MB' 128MB、 

256MB、512MB、 

1GB、2GB 
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R -26 本体の各種設定 


カテゴリー 

メニュー/効果 

値（初期値：太字） 

録音設定 

ファイルタイプ 

WAV ファイルに録音時刻や録音機器の情報を 
含めるかどうかを設定します。 （P.36)。 

WAV 、BWF 

再生設定 

再生モード 

プ□ジェクトを再生する順番を設定します (P.62)。 

1曲再生、 順番再生、 シャッフル 

繰り返し再生 

繰り返し再生を行うかどうかを設定します (P.63) 。 

オフ、 オン 

入力設定 

内蔵マイク 

(P.36) 

リミッター 

リミッターを設定します。 

オフ、 オン 

LCF スイッチ 

□— カット • フイルターのオン/ 
オフを設定します。 

オフ、 オン 

LCF カットオフ 

□—カット • フイルターでカット 
する周波数を設定します。 

100 Hz 、 200 Hz、 400 Hz、 

アナ□グイン 

(P.38) 

※1 
※2 

外部入カタイプ 

外部入カタイプを設定します。 

セパレート、 リンク、 MS マイク 

入力1フアンタムパワー 

ANALOG IN1/L 端子にフアン 
タム電源を供給するかどうか設定 
します。 

オフ、 オン 

入力1リミッター 

リミッターを設定します。 

オフ、 オン 

入力1 LCF スイッチ 

□—カット • フイルターのオン/ 
オフを設定します。 

オフ、 オン 

入力2フアンタムパワー 

ANALOG IN 2/R 端子にフアン 
タム電源を供給するかどうか設定 
します。 

オフ、 オン 

入力2リミッター 

リミッターを設定します。 

オフ、 オン 

入力 2 LCF スイッチ 

□—カット • フイルターのオン/ 
オフを設定します。 

オフ、 オン 

LCF カットオフ 

□— カット • フイルターでカット 
する周波数を設定します。 

100 Hz 、 200 Hz、 400 Hz、 

MS - MIC 設定 

音の広がりを調節します。 

〇〜 5 〜1〇 

モニター • タイプ 

ANALOG IN 1/L 端子、 2/R 端 
子からの入力をモニターするとき 
の音のタイプを選びます。 

ステレオ、 モノ 
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R -26 本体の各種設定 


カテゴリー 

メニュー/効果 

値（初期値：太字） 



マイクタイプ 

プラグイン • マイクのタイプを設 
定します。 

ステレオ、 モノラル 



プラグインパワー 

プラグイン • マイクに電源を供給 
するかどうかを設定します。 

オフ、 

オン 

入力設定 

プラグイン 

(P.41) 

リミッター 

リミッターを設定します。 

オフ、 

オン 



LCF スイッチ 

□ーカット • フイルターのオン/ 
オフを設定します。 

オフ、 

オン 



LCF カッ ト オフ 

□— カット • フイルターでカット 
する周波数を設定します。 

100 Hz、 200 Hz、 400 Hz、 


※1「入力2」の設定は外部入カタイプを「セパレート」に設定しているときのみ表示されます。 


※フ 「MS-MIC 設定」は外部入カタイプを 「MS マイク」に設定しているときのみ表示されます。 


コントラスト 

ディスプレイの文字の明るさを調節します。_ 

バックライト 

ディスプレイのバックライトの明るさを調節し 


〇〜5〜10 


オフ、1、2、3 


9 


ます。 


点灯時間 

一定期間操作しないときに、ディスプレイのバッ 
クライトが暗くなるまでの時間を設定します。 
(単位：秒) 


連続、2秒、5 秒、 10秒、2〇秒 


REC/PEAK LED 


各種設定 


点灯時間に連動して REC インジケーターや 
PEAK インジケーターも消灯させるかどうかを 
設定します。 


通常モード、 省電カモード 


録音モニター 

録音時に入力する音声をヘッドホンでモニターオフ、 オン 
する/しないを切り替えます。 


プレビューモニター 


再生時のプレビュー•モニター （P.15) のオン/オオフ、 オン 
フを設定します。 


才一卜•オフ 

一定時間操作をしないときに、電源が'切れるま 
での時間を設定します。（単位：分） 


オフ、3分、5分、10分、15分、 
30 分、 45分、60分 


電池の種類 

使用する電池の種類を設定します。 


アルカリ、 ニッケル水素 


終止電圧（外部）アダプター 

付属の AC アダ'プターまたは外部電源の終止電 
圧を選びます （P.23)。 


アダプター、 9.0V、9.5V、10.0V' 
10.5V、11.0V、11.5V、12.0V 


USB 挿入時動作 

パソコンと USB 接続したときのモード （P.83) を 
設定します。 


挿入 B 寺選択、 ストレージ、オーディ 
オインターフェース 
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R -26 本体の各種設定 


カテゴリー 

メニュー/効果 

値（初期値：太字） 

各種設定 

言語設定 

ディスプレイに表示する言語を選びます。 

日本語、 English 

八°ネル調整 

タッチ • パネルの感度調整を行います。 

一 

オーディオ I/F 

サンプルレート 

オーディオインターフェース.モードで使用す 
るサンプリング周波数を設定します （P.90)。 

44.1 kHz ' 48.0 kHz、 

88.2 kHz、 96.0 kHz 

入カデバイス 

オーディオインターフェース • モードで使用す 
る入力装置を選びます （P.92)。 

内蔵マイク、 アナ□グイン（ステ 
レオ）、アナ□グイン（モノラル）、 
プラグインマイク 

SD ヵード 

カード情報 

SD カードの情報を表示します。 

- 

フォーマット 

SD 力ードをフォーマットします （P.27)。 

- 

設定初期化 

R-26 を初期化します (P.99)。 

- 

時計設定 

時計設定 

日付と時刻を設定します （P.25)。 

- 

SENS 

(入カセンス） 

SENS 

入カセンスを調節します （P.44)。 

INTMIC 

PLUG-IN 

LOW、 MID 、 
HIGH 

ANALOG 1、 
ANALOG 2 

+4dBu、 

-2dBu、 

-8dBu、 

-14dBu、 

■20 dBu 、 

-26dBu、 

-32dBu、 

-38dBu、 

-44dBu、 

-50dBu、 

-56dBu、 

-62dBu 

MIC MODE 

(内蔵マイク選択時のみ） 

内蔵マイクの指向性を調節します （P.42)。 

INTMIC 

ソロ、 

コンサート、 

フイールド、 

オムニマイク、 

XY マイク、 
マニュアル 

AUTO SENS 

入カセンスを自動調節し、入カレベルの最適値 
を表示します （P.47)。 

- 
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R -26 本体の各種設定 


R -26 の各種設定を、工場出荷時の状態に戻すことができます。 


1.[MENU] を押して、メニュー画面 
を表示させます。 


3. 初期化するときはくはい>にタッチ 
します。中止するときは<いいえ> 
にタッチします。 


: M 才、 

m 


入力設定 


sDi-h" 


锚苷設定 

4(¢ 

ms 

111111 

SfFSi 

w 


再生設定 

咖〕 

才づ''イオ 
I/F 


設定 

初期化 

tMA 


2. <設定初期化>にタッチします。 



フ7ィォ、 

m 


入力設定 


SDi-M 

0 


锚苷設定 

補設定 
111111 

I 時計設定 I 


再生設定 

♦〕 

オザイオ 
I/F 


赛 m ヒ 



初期化が'終わるとメツセージが'表示さ 
れ、メニュー画面に戻ります。 




フ7イオ、- ■ 
1=0- 1 

録苷設定1 

i ん ■ ■ 

再生設定 

^八 


a 


完了しまし t 

SDi 十 

0 

時計設定 

設定 
切期化 

tMA 



S 定の初期化 


R -26 を工場出荷時の状態に戻す（設定の初期化 


i 


1 


難 ratt 


B 


yxjs : 5 


Ayuv 
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エラ • メッセ ジ 覧 


ディスプレイに表示されるエラー 

•メッセージについて説明します。 

メッセージ 

症状 

/ i \ 日付/時間を設定してください 

内蔵時計用の電力がなくなってしまったため、内蔵時計を初期 
化しました。 

日付と時刻を設定してください。 

バッテリーが低下しています 

乾電池または外部電池の残り容量が'不足してきました。 

電池を交換する必要があります。または AC アダ'プターでお使 
いください。 

取扱いできないファイルです 

R-26 では取り扱うことができないファイル形式のファイルで 
す。 

^ j \ すでに存在するファイルです 

同じ名前のファイルもしくはフォルダ'一が'あります。 

別の名前でファイルやフォルダーを作成してください。 

ファイルが保護されています 

ファイルが'保護されています。ファイル保護をオフにしてから 
操作してください。 

ファイル名が長すぎます 

名前が'長すぎます。ファイル名を短くしてください。 

^ j \ ファイルシステムエラー 

SD カードの状態に問題が'あります。 

R-26 で SD 力ードをフォーマットしてください。 

^|\フォーマットされていません 

SD 力ードが'フォーマットされていません。 

R-26 で SD 力ードをフォーマットしてください。 

カードの容量が足りません 

SD 力ードの空き容量が不足しています。 

ファイルをパソコンにコピーしてバックアップしてから、ファ 
イルを削除、またはカードをフォーマットして、カードの容量 
を確保してください。 

変更できないファイル名です 

ファイル名に2バイト文字（日本語など）が'使われている場合、 
ファイル名は変更できません。 

き ファイルサイズが大きすぎます 

ファイルのデータ容量が'大きすぎ'ます。 

/ j \ 書き込みが間に合いません 

SD 力ードへの書き込みが'間に合いませんでした。 

R-26 で動作確認された SD カードをお使いください。 

また、ファイルの書き込みや削除を繰り返すことによって、 SD 
カード内のファイルの並びが'不規則になり処理能力が落ちたり 
することが'あります。この場合は、 SD 力ードをフォーマット 
しなおしてお使いください。 

/ j \ カードがロックされています 

SD 力ードが' Lock されています。 SD 力ードを取り出して 

Lock を解除してからお使いください。 

^/ j \ SD カードエラー 

SD 力ードのアクセスで異常が発生しました。 

SD 力ードが'壊れている可能性があります。 

^|\ルートフォルダがいっぱいです 

ルート • フォルダーがいっぱいです。ファイルを消去するか移 
動してください。 

フォルダーが空ではありません 

フォルダーの中にファイルが存在します。フォルダーの中の 
ファイルを削除してから実行してください。 

/ j \ SD カードを入れてください 

SD 力ードが'セットされていません。 

SD カードを R-26 にセットしてください。 
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エラー • メッセージー覧 


メッセージ 

症状 

ド ==4 ホールド中です 

[HOLD] スイッチが〇 N になっているため、操作できません。 
操作を行う場合は、 [HOLD] スイッチをオフにしてください。 

0 録音中です 

操作したい場合は、録音を中止してください。 

0 再生中です 

操作したい場合は、再生を中止してください。 
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トラブルシューティング 


トラブルを解決するためのヒントが'書かれています。 

また、ホームページでは最新情報が'公開されています。あわせてご覧ください。 
(http://www.roland.co.jp/support) 

それでも解決しない場合には、巻末に記載の『お問い合わせの窓口』へお問い合わせくだ 
さい0 


録音ができない 


症状 

原因 

ページ 

録音したマイクの音 
が L チヤンネル（左） 
側からしか聞こえな 
い 

お使いになったマイクが'モノラル対応の場合は、 L チャンネル（左） 
側のみに録音されます。 

外部マイクを使用する場合には、マイクがステレオかモノラルかを確 
認してください。 

モノラル対応のマイクで両側のチャンネルに録音するには、「プラグ 
イン」画面で外部マイクの種類を「モノラル」に設定してください。 

P .41 

録音が開始できない 

SD 力ードの残容量が' 1 6 KB 以下になっていると録音できません。録 
音待機状態にもなりません。 

- 

録音を開始した時点 
と違う部分から録音 
されている 

プリレコーディングが'オンになっていると [書] ボタンを押す2秒前 
にさかのぼって、録音が'開始されます。 

P .34 

自動録音開始機能がオンになっていると一定のレベル以上の入力を検 
知すると自動的に録音が'開始されます。 

P .35 

録音した音が歪む 

センスやインプット • レベルが大きすぎ'ると音が歪んでしまいます。 
適切な入カレベルになるように設定してください。 

P .44 

録音したプ□ジェク 
卜が再生できない 

録音中に過ってアダプターが'抜けてしまったり、 SD 力ードを抜いて 
しまうと、プロジェクトが壊れ再生が'できなくなります。プ□ジェク 
卜のリペア機能を使って修復することができる場合が'あります。 

P .80 


SD カードが正しくセットされていないと録音ができません。 

電源をいったん切って、 SD カードをセットしなおしてください 

P .26 


SD 力ードがフォーマットされていないと、 SD 力ードが認識されず、 
ディスプレイに「フォーマットされていません」と表示されます。 SD 
力ードをフォーマットしてください。 

P .27 

録音ができない 

SD 力ードは R -26 本体でフォーマットしないと正しく動作しません。 
パソコンでフォーマットすると、フォーマットの種類が'違うことがあ 
ります。その場合、録音を開始した直後に停止したり正しく録音が'で 
きない場合が'あります。 

P .27 


SD カードの書き込み禁止 ( LOCK ) 機能が'オンになっていると録音で 
きません。書き込み禁止を解除してください。 

P .28 


入カレベルが'小さすぎると正しく録音できません。入カレベルを正し 
く設定してください。 

P .44 

プ□ジェクトが勝手 
に分割されてしまう 

R -26 は録音中のファイルのサイズが'一定以上になったときに自動的 
にプ□ジェクトを分割します。最大ファイルサイズで自動分割する 
ファイルのサイズを設定してください。 

P .51 
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トラブルシューテイング 


症状 

原因 

ページ 

ANALOG IN 端子、 
PLUG IN 端子に接続 
した機器の音量が小 
さい。 

抵抗入りの接続ケーブルを使用していませんか？ 

抵抗の入っていない接続ケーブルをご使用ください。 

P .15 

コンデンサー • マイ 
クの音が入らない 

フアンタム電源が'オンになっていないとコンデンサー • マイクの音は 
入りません。フアンタム電源をオンにしてください。 

P .39 

プラグイン • マイク 
の音が入らない 

プラグイン • パワーがオンになっていないとプラグイン • マイクの音 
は入りません。プラグイン • パワーをオンにしてください。 

P .42 

録音フォーマットで 
MP3 が選べない 

MP 3 の録音は録音モードが'2チャンネル、サンプルレートが 

44.1 kHz 、 48.0 kHz のときのみ可能です。 

P .33 


再生に関するトラブル 


症状 

原因 

ページ 

音が出ない 

出カボリュームが'小さすぎ'ると音が'聴こえないことがあります。 
少しずつ出カボリュームを大きくしてみてください。 

P .62 

ヘッドホンやスピーカーなどが'正しく接続されているか確認してくだ 
さい。 

P .29 

再生できない 

ファイル名の付け方が'正しいか確認してください。「.」（ピリオド）で 
始まっているファイルは R -26 では扱うことができません。 

P .73 

R -26 では、ファイルの拡張子が'. MP 3、 . WAV のファイルのみ再生す 
ることができます。 

P .67 

ファイルが破損していると再生できません。ファイ)レ修復機能で修復 
できる可能性があります。 

P .80 

才ーディオ•インターフェースとして使用している場合、才ーディオ • 
インターフェースで設定しているサンプリング周波数と異なるサンプ 
リング周波数のプ□ジェクトは再生できません。 

P .89 

意図しないファイル 
が再生される 

ファイルの再生モードがシャッフル再生（シャッフル）になっている 
可能性が'あります。このとき、 R -26 は次に再生するファイルをラン 
ダムに選んで再生します。通常再生（順番再生）に設定しなおしてく 
ださい。 

P .62 

プレビューモニター 
から音が出ない 

へッドホンを使用中は音が出ません。 

P .29 

各種設定でプレビューモニターが'オフになっていませんか？ 

プレビューモニターをオンにしてください。 

P .97 

オーディオー • インターフェース • モードでは入カデバイスが'内蔵マ 
イクのときは音が出ません。 

P .92 
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トラブルシューティング 


その他のトラブル 


症状 

原因 

ページ 

電源が入らない 

AC アダ'プターが'正しく接続されているか確認してください。電池を 
使用している場合は、電池の向きが'正しいか、浮きが'ないかなどを確 
認してください。また、電池の残容量がない場合が'ありますので、新 
しい電池を用意してください。 

P .20 

AC アダプターや電池の状態に問題がないのに R -26 の電源が入らな 
い場合は、故障している可能性があります。□ーランドお客様相談セ 
ンターへお問い合わせください。 

- 

パソコンと接続して 
も認識されない 

R -26 に SD 力ードが'セットされていないとパソコンに正しく認識され 
ません。マイコンピューターやパソコンのデスクトップ上にアイコン 
などが表示されていないときは、 SD カードのセット状態を確認して 
ください。 

P .26 

ディスプレイが暗く 
なる 

点灯時間の設定によっては操作をしていないときにディスプレイが'暗 
くなります。 

P .97 

勝手に電源が切れて 
しまう 

オート • オフの設定によっては、一定時間操作をしていないと自動的 
に電源が'切れます。 

P .97 

終止電圧（外部）設定が'正しく設定されているか確認してください。 
使用する電池の種類（アルカリ、ニッケル水素）が'正しく設定してい 
るか確認してください。 

P .20 

電池使用時は、電池の残容量が'少なくなると電源が'切れます。 

新しい電池に入れ替えてください。 

P .20 

設定した内容が元に 
戻つてしまつた 

R -26 を初期化すると、「メニュー」画面などで設定した内容がすべて 
元に戻ります。再度設定してください。 

- 

設定後、電池切れや AC アダプターが'抜けるなどして、電源スイッチ 
を使わずに電源が'切れてしまった場合、変更した設定は元に戻ります。 
再度設定してください。 

P .95 

USB ケーブルを使つ 
てパソコンに接続し 
たが認識されない 

「メニュー」画面のときや再生、録音中にはパソコンと接続しても認 
識されません。いったん R -26 とパソコンを接続している USB ケープ 
ルを外し、接続しなおしてください。 

P .84 

プロジェクトを選択 
しているときにプロ 
ジェクト名の表示が 
遅い 

プ□ジェクトが壊れていたり、不正なファイルや対応していない形式 
の MP 3、容量が大きいファイルについては、 R -26 で演奏が'可能かど 
うかを判断するのに時間が'かかるため、ファイル選択時の表示が'遅く 
なります。 

P .67 

へッ ドホンでモニ 
ターしているのに八 
ウリングが起こる 

オープンエアー • タイプのへッドホンを使用して録音状況をモニター 
しているときに、 R -26 に近づくとへッドホンから漏れる音を拾って 
ハウリングを起こすことが'あります。 R -26 の内蔵マイクは繊細な音 
も集音してしまいますので、内蔵マイクにあまり近づきすぎ'ないよう 
にしてください。 

P .29 
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トラブルシューテイング 


症状 

原因 

ページ 

内蔵時計がリセット 
される 

AC アダプターが'接続されていたり電池が'セットされている場合、内 
蔵時計はそこから電力を供給されて動作します。電池および AC アダ' 
プターが'抜かれている状態が'数日間続くと、内蔵時計の設定は元に戻 
ります（初期状態)。この初期状態で電源を〇 N にすると「日付/時 
間を設定してください」のメッセージが表示されます。「日付/時間 
を設定してください」が'表示されたら、再度、日付と時刻を設定して 
ください。 

P .25 

プ□ジヱクトの分割 
/結合ができない 

SD 力ードに該当プロジェクトの2倍の空き容量が'必要です。また、 
サイズが' 2 GB を超えるプ□ジェクトの結合はできません。 

P .74 P .75 

タッチパネルの操作 
が思うようにできな 
い 

パネル調整をしてください。 

P .98 

AC アダプター使用 
時に「バッテリーが 
低下しています J の 
メッセージが出る 

「終止電圧（外部）アダプター」の設定が「アダプター」に設定され 
ているか確認してください。 

P .23 

オーデイオ•インター 
フェースに関する卜 
ラブル 

付属 SD Card 収録のドライバーの README を参照してください。 

- 
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!_ 主な仕様 


Roland R -26 :ポータブル • レコーダー 

レコーダー部 


トラック数 

6 (3 ステレオ） 

信号処理 

AD / DA 変換： 24ビット 

96.0、88.2、48.0、44.1 ( kHz ) 

データ • タイプ 

録音 

WAVE/BWF 

サンプリング周波数 

96.0、88.2、48.0、 
44.1 ( kHz ) 

ビット数 

24ビット、16ビット 

MP3 (MPEG-1 

Audio Layer 3) 

サンプリング周波数 

48.0 kHz 、44.1 kHz 

ビット•レート 

320、128、160 
( kbps ) 

WAVE/BWF + MP3 

サンプリング周波数 

48.0、 44.1 ( kHz ) 

ビット数 

16 ビット固定 

ビット•レート 

128 kbps 固定 

再生 

WAVE/BWF 

サンプリング周波数 

96.0, 88.2、48.0、 
44.1 ( kHz ) 

ビット数 

24ビット、16ビット 

MP3 (MPEG-1 

Audio Layer 3) 

サンプリング周波数 

48.0、 44.1 ( kHz ) 

ビット•レート 

32〜 320 kbps また 
は VBR (Variable Bit 
Rate ) 

記憶メディア 

SD 力ード （ SDHC 規格対応） 


録音時間（単位：時間) 


フォマット 

カード容量 

2GB 

4GB 

8GB 

16GB 

32GB 

WAVE/BWF 

16bit, 44.1kHz ステレオ 

3.0 

6.1 

12.2 

24.5 

48.9 

24bit，96.0kHz ステレオ 

0.9 

1.9 

3.7 

7.5 

15.0 

16bit，44.1kHz 4 チヤンネル 

1.5 

3.1 

6.1 

12.2 

24.5 

24bit，96.0kHz 4 チヤンネル 

0.5 

0.9 

1.9 

3.7 

7.5 

16bit，44.1kHz 6 チヤンネル 

1.0 

2.0 

4.1 

8.2 

16.3 

24bit，96.0kHz 6 チヤンネル 

0.3 

0.6 

1.2 

2.5 

5.0 

MP3 

128kbps 

33 

67 

134 

269 

539 

320kbps 

13 

27 

53 

107 

215 

WAVE/BWF+MP3 

16bit+128kbps 44.1kHz 

2.8 

5.6 

11.2 

22.4 

44.9 

16bit+128kbps 48.0kHz 

2.5 

5.2 

10.4 

20.7 

41.5 


※録音時間は目安です。ずれが'生じる場合が'あります。 

※録音されたファイルが'複数ある場合、合計の録音時間はこれより少なくなります。 
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主な仕様 


入出力 


オーディオ入力 

ステレオ内蔵マイク 

無指向性 （ OMNI ) マイク 

指向性 ( XY ) マイク 

ANALOG IN 1/し IN 2/R 端子 
(XLR/TRS コンポ•タイプ） 

XLR タイプ（フアンタム電源対応） 

TRS 標準タイプ （ バランス/アンバラン 
ス） 

PLUG IN MIC 端子 

ステレオ • ミニ • タイプ 

オーディオ出力 

へッドホン端子（ステレオ • ミニ.タイプ） 

規定入カレベル（可変） 

※センス設定で選択。入 
カレべルつまみ中央位 
置にて。 

※ 0 dBu =0.775 Vrms 

ANALOG IN 1/L、IN 2/R 端子 

+4、-2、-8、-14、 -20, -26、-32、 

-38、-44、-50、-56、 -62 ( dBu ) 

PLUG IN MIC 端子 

LOW 

-7.5 dBu 

MID 

-21 dBu 

HIGH 

-26 dBu 

入カインピーダンス 

ANALOG IN 1/L、IN 2/R 端子 

5 kQ 以上 

PLUG IN MIC 端子 

MID/HIGH 

3 kQ 以上 

LOW 

2 k Q 以上 

最大許容入カレベル 

ANALOG IN 1/L、IN 2/R 端子 

+24 dBu ( センス設定 +4 dBu ) 

PLUG IN MIC 端子 

+4 dBu (センス設定 LOW ) 

出カレベル 

35 mW + 35 mW (160負荷時） 

推奨負荷インピーダンス 

16 Q 以上 

周波数特性 

20 Hz 〜 40 kHz 

フアンタム電源 

48 V ±4 V 2 チャンネル合計で 10 mA 以下 

USB インターフェース 

ミニ B タイプ端子 

USB マス • ストレージ • デバイス • クラス対応 

USB オーディオ ( Hi-Speed USB ) 


その他 


ディスプレイ 

160 x 160 ドット • グラフィック • ディスプレイ（タッチ • パネル） 

電源 

AC アダプター （ PSB -1 U )、 アルカリ電池（単3形） X 4、 充電式ニッケル 
水素電池（単3形 ） x 4 

消費電流 

500 mA 

外形寸法 

82.0 (幅) XI 80.1(奥行き） X 41.1 (高さ ） mm 

質量 

0.37 kg (電池を除く） 

付属品 

取扱説明書、 SD 力ード、 AC アダプター 、 Cakewalk SONAR LE DVD - 
ROM , USB ケーブル（ミニ B タイプ)、ウインドスクリーン、□—ランドユー 
ザー登録カード、保証書 

別売品 

カバー•ウインドスクリーン•セット （ OP - R 26 CW )、 バイノーラル•マ 
イク□ホン•イヤホン （ CS -10 EM )、 ワンポイント•ステレオ•マイク 
( CS -15 S )、 モニター•ヘッドホン （ RH - 300)、マイク•スタンド•アダプ 
夕一（〇 P - MSA 1)、 マイク•スタンド （ ST -100 MB ) 
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製品の仕様および外観は、改良のため予告なく変更することが'あります。 
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| R -26 ブロック • 夕'イヤク'ラム 


録音時 

1L 1R 2L2R 3L3R 


PHANTOM 
(XLR ONLY) SENSE 


PHANTOM u 
(XLR ONLY) SENSE 


INPUT 2/R 



SENSE 




MIC 



再生時 
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■索引 


A 


V 


A-B SPEED タブ . 

.... 17、66、 67 

[VOLUME] ダイヤル . 

14, 62 

AB U ピート 

66 



AC アダプター . 

ANALOG IN 1/L 端子 . 

ANALOG IN 2/R 端子 . 

. 22 

. 15、 38 

. 15、 38 

お 


オーディオ • インターフェース.. 
才一卜 • オフ . 

. 89 

. 24、97、104 


B 

BWF フオーマツト . 36 


D 

DC IN 端子 . 14 


INF 〇タブ . 17 

[INPUT 1] つまみ . 13、45、48 

[INPUT 2] つまみ . 13、45、48 


M 

MARK タブ .... 
[MENU] ボタン 

MON タブ . 

MP3 作成 . 

MS マイク . 


N 

[NEXT] ボタン . 13 


17 50 65 

. 13 

. 17 

. 80 

. 40 


P 

PEAK インジケーター . 13 

PHONES 端子 . 14 

[PLAY/PAUSE] ポタン . 13 

PLUG IN MIC 端子 . 15 

[POWER HOLD] スイッチ . 14、 24 

[PREV] ボタン .13 


R 

[REC] ボタン . 13、 48 


SD 力ード . 

SD 力ード•スロット 
[SENS] ボタン.... 
[STOP] ボタン.... 


. 26、98 

. 14 

13、42、44、45 
13、49 


U 

USB . 83 

USB 端子 .14 

USB ドライバー . 90 


か 

外部電源 . 23 

外部入カタイプ . 38、96 


繰り返し再生 . 63、96 


け 

言語設定 . 98 


こ 

コピー . 69、70 

コン ト ラス ト . 97 


さ 


再生する速度を変える 

再生モード . 

三脚取り付けネジ穴. . 
サンプリング周波数.. 


. 67 

…62、63、96 

. 15 

33 90 95、98 


し 

指向性 (XY) 内蔵マイク . 13 

自動分割 . 51、95 

自動マーキング . 50、95 

自動録音開始 . 35、95 

終止電圧 . 23、97 

初期化 . 99 


す 

ストラップ取り付け軸 . 14 


せ 

接地端子（アース端子） . 14 


た 

ダイレクト-モニター . 93 

タッチ•パネル•ディスプレイ . 13 


て 

低音域をカツトする . 37 

電池 . 20 

電池ケース . 15、20 

電池の種類 . 21、97 
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索引 


な 

内蔵マイクのモード . 42 


に 

入カセンス . 44、46、47 

入カデバイス . 92、98 

入カレベル . 45、47 


は 

バックライト . 97 


ひ 

日付と時刻 . 25、98 


ふ 

ファイルタイプ . 36、96 

ファインダー . 68 

ファンタム電源 . 39、96 

フォルダーを作成する . 81 

不要部分を削除する . 75 

プラグインパワー . 42、97 

プラグイン•マイク . 41 

プリレコーディング . 34、95 

プレビュー • モニター . 15、97 

プロジェクトのファイル構成 . 86 

プロジェクト名の付け方 . 35 

プロジェクトを結合する . 75 

プロジェクトを修復する . 80 

プロジェクトを分割する . 51、74 


ま 

マーク . 50、65 

マス•ストレー ジ . 84 


む 

無指向性 （ OMNI ) 内蔵マイク . 13 


め 

名前変更 . 69、72 

メニュー画面 . 18 

メモ録音 . 69、77 


ち 

モニター を設定する . 64 


リミッター . 36、96 


る 

ループ•バック機能 . 94 


□—カツ ト•フイ ルター . 37、96 

録音ソース . 31、45、95 

録音フォーマツト . 34、95 

録音モード . 31、45 

録音モニター . 97 


110 





























































お問い合わせの窓口 


• 製品に関するお問い合わせ先 

□ーランドお客様相談センター 050-3 101 -2555 

電話受付時間：月曜日〜土曜日10:00〜17:30 (年末年始を除く） 

※卩電話からおかけになって繫がらない場合には、お手数ですが、電話番号の前に"0000" 
(ゼロ4回）をつけて NTT の一般回線からおかけいただくか、携帯電話をご利用ください。 

※上記窓口の名称、電話番号等は、予告なく変更することがありますのでご了承ください。 


• 最新サボート情報 

製品情報、イベント/キャンペーン情報、サポートに関する情報など 

□ ーランド.ホームページ http://www.roland.co.jp/ 


'07.10. 01現在 ( Roland ) 
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